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o J
Aujourd'hui les sites Internet et Intranet sont

reliés en temps réel aux données de I'entreprise et se com-
portent comme de véritables applications.

WEBDEYV 16 est la meilleure solution pour créer ces sites.

WEBDEV 16 permet a vos équipes de réaliser tous les sites
dont vous pouvez réver, et tous les traitements

que vous désirez.

WEBDEYV 16 vous donne les moyens d'intégrer facilement
toutes les technologies du Web 2.0, de Saa$, des mobiles et
de développer des sites modernes, robustes et performants.
Avec WEBDEV 16, vos équipes créent ces sites et ces applica-
tions jusqu'a 10 fois plus vite.

Vos budgets sont respectés.

Vos sites seront utilisables sur toutes les machines, avec
tous les navigateurs, sous tous les systemes: Windows, Unix,
Linux, MacOS, PDA, iPhone, Android, téléphone...

Comme des dizaines de milliers de développeurs en France,
choisissez la plateforme la plus performante pour dévelop-
per et publier vos sites et vos applications Internet et
Intranet: WEBDEV 16.

----------------------

BIENVENUE

DANS LE MONDE

DE LINTERNET

INTERACTIF !
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NOUS

répondons ici
aux questions
que l'on nous
pose le plus
souvent sur
WEBDEV.

Vous y
retrouverez
certainement
les réponses a
quelques-unes
de vos

interrogations.

Vous avez
d'autres
questions?
Appelez-nous,
nous y
répondrons
avec plaisir.
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A qui est destiné WEBDEV 16 ?

Quels types de sites et d'applications
peut-on créer ?

Quelle est la formation requise ?

Faut-il des connaissances particuliéres
sur INTERNET ?

Comment créer un traitement AJAX
avec WEBDEV 16 ?

Quel est I'avantage principal de
WEBDEYV par rapport a d'autres outils?

WEBDEYV s'appuie sur des technologies
standard ?

Je posséde un existant. Pourrais-je le
récupérer avec WEBDEV ?

On n'a pas besoin de connaitre Java, HTML
PHP ou Javascript pour créer des sites ?

Et si je veux saisir du HTML, ou récupé-
rer un existant Javascript par exemple ?

J'ai lu qgue WEBDEV est compatible
WINDEYV; il faut posséder WINDEV ?

Et si je posséde déja WINDEV ?

L'éditeur de «pages» est-il WYSIWYG?

Quelles bases de données peuvent étre
utilisées avec WEBDEV ?

Ajax, XML, DHTML, Flash, CSS, W3C
sont-ils supportés ?

WEBDEYV permet-il de développer des
sites de grande envergure ?

Quel Support Technique est disponible?

Qui utilise WEBDEV ?

Je peux générer des sites en pur
«PHP» avec WEBDEV 16 ?

En France WEBDEV est donc «le» standard
pour créer des sites dynamiques ?

Hébergement
sous Windows ou
sous Linux !

Développez 10 fois plus vite

«01 Informatique» consacré a WEBDEV et
WINDEV pour découvrir 100 témoignages

A toutes les sociétés et tous les développeurs qui désirent réaliser
des sites et des applications INTERNET, INTRANET et SaaS.

Tous les types de sites, mais WEBDEV est spécialisé dans les sites
«dynamiquesy, c'est-a-dire qui se comportent comme de véritables
applications, et qui gérent des données en temps réel.

Il suffit d'avoir programmé au moins une fois dans sa vie (ou ses
études!). Une semaine suffit en général pour s'auto-former avec le
manuel d'auto-formation livré en standard.

Pas du tout. Vos équipes de développement produiront des sites
robustes et efficaces. Tout le code (HTML, Javascript, Serveur) est
généré par WEBDEV 16.

Il suffit de cliquer sur le bouton «Ajax» du traitement...
plus simple.

IIn'y apas

Il'y en a plusieurs, comme: I'intégration totale, la simplicité, la vites-
se de développement, 3 a 10 fois plus rapide, ou encore la Base de
Données librement diffusable livrée en standard.

Oui, comme HTML, HTML 5, XML, Javascript ou PHP. Mais vous
n‘avez pas besoin de connaftre ces technologies, WEBDEV génere
automatiqguement le code nécessaire.

Oui. Vous pouvez aspirer des pages HTML existantes. Vous pouvez
également mixer des pages WEBDEV avec un site existant, en
conservant votre existant.

Non, c'est inutile. WEBDEV généere automatiquement le code HTML,
Javascript et PHP optimisé qui est nécessaire.

WEBDEV est ouvert. Il est possible de taper du code HTML, PHP ou
Javascript directement dans I'éditeur (ou de copier un code
Javascript ou HTML existant), voire méme un script JSP ou ASP.

WEBDEYV est une plateforme totalement autonome. Aucun autre
outil n'est nécessaire pour développer avec WEBDEV.

Dans ce cas, d'une part, la formation est plus rapide, d'autre part
vous pourrez automatiquement transformer vos applications
WinDev en applications Web...

Oui, au pixel prés !

Toutes les bases peuvent étre utilisées: HyperFileSQL, MySQL, SQLite,
Oracle, AS/400, SQL Server, DB2, Informix, PostgreSQL, Progress, Access, .

Oui.

Oui, c'est méme dans ces projets qu'il excelle.
Sites Internet, Intranet et SaaS.

C'est tres simple: le Support Technique WEBDEV est gratuit
(15 requétes personnalisées gratuites par téléphone ou par email)

Tous les types de structures professionnelles: SSII, constructeurs,
services informatiques, ingénieurs de laboratoire, ministeres, admi-
nistrations, indépendants...

Oui, c'est une fonctionnalité standard.

Oui, certainement.

Consultez le numéro spécial de

de sociétés prestigieuses.




- Installation distante
- Choix de 'hébergeur - Tests de montée
- Architecture en charge et de
(dédié, mutualisé) . . non régression
- Personnalisation
des messages - Maintenance,
- Installation deerreurs - Statistiques,
- Accés simultané - Surveillance (robor)

- Tests navigateurs
(iE, FF, Chrome, ..)

- Analyse

- Traitement

- Infographie
(Ambiances et Palettes)

- Audit

Choix de la

L WEBDEV 16
Charte Graphique: .
- Conception définition des "Ambiances" et gere.le cycle
. Maguette "templates" de vie com-
- Choix de la 1
base de données Plet des sites

Modification possible
a tout moment

TOUTES LES PHASES DU DEVELOPPEMENT
SONT PRISES EN COMPTE EN STANDARD PAR WEBDEV 16 :

* Le maquettage e L'intégration continue

e La conception * La maintenance

* Le dossier d'analyse et de programmation * Les statistiques de fréquentation

* La liaison avec les sites statiques existants * L'assistance au développement

* Les Bases de Données WEBDEYV, c'est I'assurance d'un produit complet

* La programmation (L5G, Ajax, services WEB, et totalement intéqgré: la formation est plus rapi-
NET & J2EE,...) de, le support technique est meilleur (et gratuit).

* La reprise de l'existant

e Les états (PDF, codes-barres,...) Les sites «dynamiques» sont maintenant la

* Le paiement sécurisé norme de I'INTERNET et de 'INTRANET.

* La création et I'utilisation de composants Ces sites sont faciles a développer et & mainte-

* La documentation nir avec WEBDEV.

e Les tests en cours de développement
* La liaison avec le Back Office

* L'hébergement

e La gestion SaaS

e Le travail avec les infographistes

e L'installation chez I'hébergeur

¢ Les tests de non-régression

* Les tests de performance

www.pcsoft.fr 5
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DE NOMBREUX SITES EXEMPLES
«PRETS A LEMPLOI» SONT LIVRES

DES SITES REUTILISABLES, ET e Agence immobiliére

PERSONNALISABLES SONT LIVRES Recherche d'un bien en fonction de nombreux critéres.

WEBDEV 16 est livré avec de nombreux sites

«exemplesy, déja développés. Le code source et les e —— =p

pages sont livrés: vous pouvez utiliser directement ces & it et S8 =

sites, les modifier, les personnaliser, les revendre... — e
VA —

UN ASPECT DIDACTIQUE

Vous pouvez également étudier I'analyse et le code de mmﬁ

ces sites, dans un but didactique.

PARMI LES SITES LIVRES... E:g \ﬂl @.

Voici une sélection de quelques exemples livrés : by

e Commerce électronique

Gestion des rayons, du chariot, du paiement. !
e
[ T P < @= P ([ ] cIVIS
o B o i B D Systéme de gestion de contenu.
'Le ciel en ballon
e w = a8
3 S T b
= T pe— .1 — =
Q\*“Lu _________ . e Ay e i
S L) — o R e, -
Q .
= ¢ Petites annonces
y . . e . . . .
e Gestion de plusieurs criteres de sélection. ¢ Gestion d’une base documentaire
e e s .. ’ Pour archiver et retrouver des documents en fonction
Honolulu : et L I AR N . de mots-clés que vous décidez.

portail Intranet Wa, wmﬂgma r‘“f-@.ﬂ**' ¢ Paiement sécurisé

Un portail Intranet com- (voir détail page 46)
plet, avec toutes ses

applications (message- animaux e Gestion d’agence de voyage
ries, news, recherche . Présentation des hétels, des disponibilités, sélection
documentaire,...), est selon de nombreux criteres, ...

également livré. . L.
e News, Forum, Blog, Site associatif...

Directement utilisable, il
... et tout un ensemble d'autres exemples immédiate-

peut également étre + b s

?Sdoauprtcee?i\\//?;)besmns \ it : f q ment utilisables.
Bl oo ! NS wannontes. ETC... , —
s [ : ' Tt De nombreux autres exemples sont également livrés

Y — sous forme de pages, ou sous forme d'objets dans le dic-

e Annuaire partagé tionnaire interactif.

En Intranet, I'annuaire pourra -\
étre partagé dans une entrepri-
se ko

! , . Accés aux Boite & outils  Crwpkage de  Dessiner avec  Effectuer des  Effec]
En Internet, l'annuaire pourra fichiers .. DHTML données WebDev calculs fina...  calcul
étre partagé entre différentes

agences, ou par les membres
d'une association... Une partie du dictionnaire interactif de WEBDEV

GAGNEZ DU TEMPS

Honolulu a déja été diffusé
a plusieurs centaines de
milliers d’exemplaires

Les sites livrés, que vous pourrez adapter a vos besoins,

° Gestlon de parc mate"e' vous permettront de gagner beaucoup de temps lors de

Répartition et affectation du matériel sur un site. vos développements.

6 Développez 10 fois plus vite

En raison des évolutions permanentes, I'aspect des sites livrés et présentés peut différer.



‘'WEBDEV 16

DES MILLIERS DE SITES

e W et E——

DES SITES EN WEBDEV
Parmi les dizaines de milliers de sites réalisés
en WEBDEV, en voici quelques-uns. Retrouvez-
en plus de 1.000 sur le site www.pcsoft.fr.

—
Sus

—_—— — —

L
AR

LES C Esgu SUCCES 2011 "t
-~ PAR paETHR =

TTTTTT

— i ———

dle deboekhandel.nl © -

Des milliers

1 d’autres sites
a découvrir sur
www.pcsoft.fr
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S WEBDEYV 16

UN SITE «DYNAMIQUE» C'EST QUOI ?

RAPPEL : SITE STATIQUE

QU’EST-CE QU'UN SITE DYNAMIQUE ?

Un site statique est un site qui présente des pages
figées, reliées de maniere définie les unes aux autres.
II's'agit en gros d'un «ensemble de pages» sur Internet,
que I'on peut juste consulter.

En général ce site présente des informations de base sur
la société, le groupe ou I'association: activité, adresse,

Un site dynamique crée «a la voléey les pages vues par
les internautes, en fonction des actions de I'internaute et
des données présentes dans des bases de données.
Prenons I'exemple d'un catalogue qui contient 30.000
articles: un site statique devrait prévoir 30.000 pages
HTML statiques différentes !

Un site dynamique ne nécessitera qu'une seule page,

J Eiuwmm_ s "\_l}

Cabriclet - Exsence

¢+ C # & hitpd localhosUHCISW B | O= #- |

= [=immE Prévue pour recevoir des données (les références du

produit, sa photo,...). Le serveur «assembleray les
éléments nécessaires a la demande, a la volée.

Lo Orasions précédentes DOCASONG SATAKES > = TO UJOURS ‘A JOUR

Fares Ferdibe Brin | Asii il Les données du site dynamique sont toujours a
BHW X3 [X3 3.04A Luxe) jour, puisqu'issues des bases de données de I'en-
9 el M- T STy | treprise.

Emmnm B e e Vous affichez les stocks réels, vous indiquez a
ol L = l'internaute la date réelle d'envoi de sa comman-
3 mm.::.’; Ro— . | de, vous gérez des plannings,...

8 DES SITES QUI SONT DE
@ o e Y || 2aace So0a VERITABLES APPLICATIONS

Autre aspect intéressant des sites dynamiques

les produits, et quelquefois des tarifs, une page de
contacts...

Les limites des sites statiques se font vite sentir: a
chaque modification d'une donnée, il faut la reporter
dans le site, et ré-installer les pages concernées.

Pour que les produits présentés restent d'actualité, il
faut effectuer a chaque fois les modifications sur le site
statique.

AJOUTER UNE PARTIE «xDYNAMIQUE»
A UN SITE STATIQUE EXISTANT

8

Aujourd’hui, la plupart des sociétés posse-
dent un site statique, mais désirent profiter
de fonctionnalités dynamiques.

AVEC WEBDEV 16, REUTILISEZ VOTRE
EXISTANT

réalisés avec WEBDEV 16, ils se comportent comme de
véritables applications. Toute la puissance de I'informa-
tique est a votre disposition.

FACILITE DE REALISATION

Grace a la puissance de son environnement complet et
a sarichesse fonctionnelle, il est extrémement facile a
tout développeur, sans compétence particuliere en
Internet, de réaliser des sites dynamiques sophistiqués,
de haute fiabilité, rapides et évolutifs.

IMPORTER LES PAGES STATIQUES

WEBDEV 16 propose une puissante fonctionnalité d'im-
port de pages statiques et de templates (voir page 40).
Les pages existantes sont ainsi importées dans I'environ-
nement, et sont transformées en pages WEBDEV 16.

LE BESOIN DE «TEMPS REEL»

Pour réutiliser un existant, vous pouvez, a votre choix:
* brancher des pages dynamiques sur le site statique

* brancher des pages statiques dans le site dynamique
* mixer statique et dynamique

« importer des pages statiques dans le site dynamique

MIXER STATIQUE ET DYNAMIQUE

Il s'agit de la solution la plus rapide.

Souvent un site statique existe dans I'entreprise.

Le site statique est conservé, et les pages dynamiques
sont rajoutées, ou remplacent certaines pages statiques.
Il est également facile de relier de maniere transparente
2 sites, un statique et I'autre dynamique.

Développez 10 fois plus vite

Un tarif change dans le systéme de gestion de I'entrepri-
se ? Immédiatement, le site est a jour.

Une nouvelle référence de produit est créée ?
Automatiquement et immédiatement ce produit est pré-
sent sur le site dynamique.

Le stock évolue ? Automatiquement, le client qui passe
commande est informé.

Sans avoir a installer en permanence, a modifier et
mettre a jour les pages, un site dynamique affiche auto-
matiquement des données a jour.

LE «<DYNAMIQUE» EST INDISPENSABLE

Aujourd'hui, vos sites doivent se comporter comme des
applications ! Vos sites doivent étre des sites dyna-
miques.



WEBDEV 16

CREATION DE PAGE :
UNE METHODE REVOLUTIONNAIRE

Créez vos sites «a la souris», WEBDEV 16

génere automatiquement le code HTML, le

code Javascript et le code Serveur néces- 7
saires au site. Et sur demande, WEBDEV 16 //
génere méme le site en PHP.

CLIQUEZ AU LIEU DE CODER

WEBDEV 16 est un environnement complet, intégré.
L'ensemble du développement s'effectue avec un seul
environnement et un seul et unique langage: le
WLangage, L5G d'une trés grande puissance, et facile a £
apprendre.

WEBDEV

WYSIWYG:
créez en visuel

By d

E =2 waraton e BTM_ 00 | CEL
[& e e

nE

(# Pens. compléte - e La création et le paramétra-
: i ge s'effectuent en WYSIWIG,
977 Cork 1 15 TALLEILE des dreas . Rl 20 ==l 1a souris, pour les pages et
L'éditeur de WEBDEV: | ™ v R £ les puissants champs.
WYSIWYG, création des pages Lem Inutile d,e connaitre HTML .
- T i ——— pour créer des pages sophis-
et des champs a la souris ! T i comm s tiquées.

Le WLangage de WEBDEV: simplifiez
et réduisez le code !

[Fcies  [iles Becwca 1
WEBDEV 16 permet ainsi de s'affranchir des connais- e e L e T L £
& L1

sances inutilement complexes de I'Internet. :"' {

Par ailleurs, les traitements sont totalement séparés des ﬁ_:'-:aul':_:ﬁl"ﬂ-.z
pages, il n'y a pas de mélange comme avec des langages o LA T
traditionnels. TN Eairan
Les pages se créent facilement en positionnant les

champs a la souris (voir encadré page 14).

HTML ET JAVASCRIPT

10 WL §Em 18Fs
BB MIBIN-REF BEICHT 8547108
L S BT

Inutile de connaitre ni HTML ni Javascript pour réaliser e e s g e R
de superbes et puissants sites dynamiques. s st
WEBDEV 16 génére tout le code qui est nécessaire a i

votre place.
Mais WEBDEV 16 est ouvert, et si cela est nécessaire, il
est toujours possible de taper (ou coller) directement du e,
code de bas niveau: HTML, Javascript, scripts ASP, JSP, $I8 NITR-LRL WA T arven e wmasey_,mn v T
Applets Java, PHP... i

SCHEFT L SARAEE =~ Aewalor LpA™ s

Avec WEBDEYV, vos équipes développent 10 fois :

p|u5 Vite tous IeS typeS de SiteS et d'app'ica- Code HTML qu’il fa”ait e e, Facen [ 1 ;dacemeat 00 BE1DB BT Sucen] §;
tions, Internet, Intranet, Extranet et SaaS. taper soi-méme J—

TP TP~ et fonn =3
Blemard arli Eiuml S Rleeugll 11

TH1B Ehalertershate] FOED_.
o AT )]
L

I L | LT R m e

A1FFLE_ N T RS

L
SUDNIFTY

Code Javascript qu'il fallait taper
soi-méme

www.pcsoft.fr 9




WEBDEV 16

WEBDEV

Accédez a
toutes les
données

WEBDEV 16
est fourni en
standard avec
un accés natif
SAP,

Lotus Notes,
Excel,
SalesForce,
Google

et Outlook
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TOUTES LES BASES DE DONNEES: MYSQL,
ORACLE, AS/400, SQL SERVER, INFORMIX...

Un site dynamique utilise des données.
WEBDEYV 16 accéde a toutes les bases de don-
nées du marche.

WEBDEYV est ouvert, il permet de ré-utiliser
et de cohabiter avec un existant.

TOUTES LES BASES DE DONNEES SONT
SUPPORTEES (LISTE NON EXHAUSTIVE)

WEBDEV peut lire et écrire dans toutes les bases de don-

nées.
Parmi ces bases, on trouve les suivantes:

- HyperFileSQL* - Ingres
- MySQL* - Progress**
- Oracle™* - XML"
- Informix** - Bull DPS
- SQLServer** - FoxPro
- PostgreSQL" - Paradox
- SQLite” - Access
\ - IBM DB2** - xBase*
1- IBM AS/400* - ASCII
Sybase** - Excel”
Netware SQL - Etc...

*: acces natif standard **: acces natif en option

ERFILESQL, UNE PUISSANTE BASE
ONNEES SQL EN STANDARD

e données SQL Client/Serveur, déja utilisée sur
[lions de sites.
ileSQL est décrit en détail page 37.

S'EN MODE NATIF

WEBDEV peut accéder en mode natif a MySQL, Oracle,
SQL Server, PostgreSQL, SQLite, AS/400, DB2, Informix,
Sybase directement (modules disponibles
séparément).

L'installation de ces acces natifs est extré-
mement simple (un fichier de taille réduite).
Les champs de type BLOB ou Long Raw
sont supportés.

Les performances d'accés sont remar-
quables.

SUPPORT NATIF DES BASES
«AS/400» ET «ISERIES»

WebDev accéde a I'AS/400 directement o
(module disponible séparément),
sans driver ODBC, OLE DB et sans
ActiveX. WebDev sait récupérer et
exporter des DDS, lancer des com-
mandes CL, gérer une it
Dataqueue.... o~
L'intégration a I'environnement
est totale, et la vitesse est
époustouflante.

Demandez la brochure spéci-

TOUTES LES BASES DE DONNEES VIA
ODBC OU OLE DB

WEBDEV 16 accéde a toute base de données possédant
un driver ODBC ou OLE DB.

SCRIPT SQL = ANALYSE WEBDEV

Une analyse définie sous WEBDEV peut étre convertie
en script SQL pour créer de nouvelles bases SQL, et tout
script SQL peut étre converti automatiquement en ana-
lyse WEBDEV pour exploiter un existant.

Cela offre une ouverture totale.

La récupération des structures existantes s'effectue le
plus souvent par un simple «drag&dropy vers I'éditeur
d'analyses.

LES PROCEDURES STOCKEES

Si la Base de Données tierce supporte les procédures
stockées, celles-ci sont accessibles par des applications
écrites avec WEBDEV.

LA PROGRAMMATION EST IDENTIQUE,
QUELLE QUE SOIT LA BASE DE DONNEES

Quelle que soit la base de données, vous pourrez utiliser
indifféremment la programmation par SQL ou par les
ordres du L5G de WEBDEV, le WLangage (hLitSuivant,...).
Cela offre encore fois une grande ouverture, et la possi-
bilité de changer de base de données tres facilement.

VOUS UTILISEZ WINDEV...

Si vous utilisez WINDEV, notez que vous pouvez partager
le projet et ses éléments (code, classes, fenétres,
requétes, états, ...) entre les 2 environnements, et expor-
ter vos applications vers WEBDEV.

WEBDEYV 16 permet de créer un nouveau site
et ses données, ou de créer des sites reliés a des
données existantes, quelle que soit la Base de
Données.

WUh U e LR

EPEEEE

e

fique !

Développez 10 fois plus vite

Une description de structure de données sous WEBDEV



- WEBDEV 16
VOS SITES COMPATIBLES TOUS

+ % #miman -

WEBDEV
génere a la
demande des
sites compa-

LES SITES CREES

AVEC WEBDEV _-' <,
SONT y e
COMPATIBLES a7 AN
AVEC TOUS LES

NAVIGATEURS

Les navigateurs propo-
sent tous leurs particu-
larités, qui différent
méme selon les ver-
sions.
WEBDEV génére un
code générique, qui est
reconnu par quasiment
tous les navigateurs
standard du marché.
Voici la consultation du
-— méme site sous diffé-
rents navigateurs et
systémes.

Firefox
sous Windows

Firefox
Y sous Linux

LE MEME SITE
NEBDEV S’ AFFICHE

- QlIR
o

Tablette

sous Android
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LE RAD : DEVELOPPER UN SITE
INTERACTIF EN QUELQUES CLICS

La méthode RAD (facultative) de construction
automatique de sites de WEBDEV (RAD: «Rapid
Application Development») permet de générer
automatiquement des sites INTERNET et
INTRANET directement utilisables.

Tout est personnalisable et modifiable.

Un site dynamique complet est réalisable en
quelques dizaines de minutes !

Aprés avoir spécifié la description des tables de données
(analyse), créer un site complet avec WEBDEV est auto-
matique: menu, pages, code...

Si la description des données qui sert au développement
est déja décrite (base de données existante par
exemple), il suffit de récupérer cette description.

Le site généré est totalement modifiable bien sdr.

Voici sur un exemple le processus de création d'un site
avec le RAD.

o Indiquez la base de données a utiliser (analyse).

]
i
[l
AR

i

Visualisation des liens entre tables

9 Cliquez sur l'icone «kRAD» de la barre d'icones.
Notez que vous pouvez générer le site en PHP.

Type de page

Pape Sycdmidue Bwancri ¢

Pape wrri dyramague ! '\{, Géndration PP ave: contexte
3 Page stabiowe é
W Eape R

9 Différentes présentations possibles (les tem-
plates, ou «modéles de pages») sont proposées.

Choin du pattem RAD

[T ¥
L —————ry T————

e et . i men e PO0

B de 1 B e, e

w = AT Cliriuer {Faimte LT xt et ]
L
i [3ht e e S p—

L T L S

Développez 10 fois plus vite

Sélectionnez les tables a utiliser. Les relations
entre les tables seront automatiquement gérées.

Chotx des fichiers

Chamasnz b Pk gl 1avons atdie G b e e

La puissance de WEBDEV en un clic...

Générez! Le site dynamique est créé!
Il est immédiatement opérationnel, avec les pages de
saisie de données, les liaisons entre pages,... Mais vous
pouvez bien sdr le personnaliser, le modifier, ajouter des
pages statiques, des illustrations, modifier le code des
traitements, ajouter de nouveaux traitements, etc... Il n'y
a aucune limite: vous étes le maftre de vos développe-
ments.

Lorsque vous désirez installer le site, lancez la
création automatique de «procédure d'installationy et
WEBDEV crée pour vous la procédure d'installation.

Si vous avez utilisé la Base de Données HyperFileSQL
(librement diffusable), la procédure inclura méme le
moteur de la Base de Données.

La présence de WEBDEV n'est bien s{r pas nécessaire
chez I'hébergeur, il suffit d'un serveur d'application
WEBDEV ou d'un moteur PHP selon le type de site que
vous avez généré.

Voila, le site est créé, en quelques minutes !

GENEREZ VOTRE PROPRE CODE

Grace a la fonctionnalité de «patterny, WEBDEV vous
permet de définir le code qui sera généré. Le RAD utili-
sera votre code, vos classes, vos procédures !

RAD PHP: EN STANDARD

WEBDEV 16 permet de générer des sites dynamiques en
PHP. Inutile de connaftre PHP, WEBDEV 16 géneére le
code nécessaire. Voir page 32 pour le détail sur PHP.

REPONDEZ PLUS VITE A UN CAHIER DES
CHARGES

Répondre a un cahier des charges pour remporter un
contrat est facile avec WEBDEV !

Vous aurez plus de chances de gagner la confrontation
en présentant chez le futur client un site réel généré
rapidement avec le RAD. Vous personnaliserez ensuite le
site aux go(ts et besoins du client.

Un site réel est plus spectaculaire qu'une simple proposi-
tion écrite remise au prospect !
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PORTABILITE UNIVERSELLE

Le développement multi-cibles (Windows, Linux, .Net, WEBDEYV est
Internet, Intranet, Saa$S, Pocket PC, Smartphone, compatible
Android, terminal, Mac, sur serveur Windows ou WINDEV et
Linux...) est rendu possible par la compatibilité entre WINDEV
| ions 16 de WEBDEV, WINDEV Mobile et
VQIC| UN EXEMPLE DE PAGES . (ki e Mobile
GENEREES AUTOMATIQUEMENT Depuis le méme code, créez un site Internet et une
PAR LE RAD application Windows par exemple !
[ Les boutons de choix sont générés | Site WEBDEV :
automatiquement, et modifiables | RIS er ey Lintix .
[+ ] :. ‘_""'.I Le ch;>i.x «Frais» ouvre la E
O | page suivante, générée auto- H .
fn_ :' ,ﬁ — mat[quement, et modifiable . Site PHP
__ S | - e Y avec WEBDEV

FRAIS DE GEPLACEMENT

S
- ‘\ -- Le bouton «Modifier»
—- ouvre la page suivante,
~-— générée automatiquement,
e et modifiable

Application Windows
avec WINDEV

| Le bouton «Projety ouvre la
page suivante.

H00e

Un clic sur un bouton ouvre
la page suivante, générée
automatiquement
et bien sr modifiable

Application Linux
avec WINDEV

. Application Java
"~ avec WINDEV

Et ainsi de suite pour chaque choix.
Chague page générée est totalement modifiable.

r\r/otre code est
1 ¥ également

compatible
Android

W
'\

RAD «APPLICATIF»

Complément du RAD, le «RAD applicatify propose des sites
déja développés, qu'il suffit de paramétrer a ses besoins. Le
site peut étre — =
utilisé tel quel,
ou inclus dans
un site existant.
Parmi les sites
proposés: blog,
CMS (Syteme de
Gestion de
Contenu), site :
associatif, =

Forum.,... et T

B

Site WEBDEYV
sur iPad, iPhone et
tablette Android

WwWW.pcsoft.fr @1

&

X
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UN ENVIRONNEMENT WYSIWYG

WEBDEYV 16 propose certainement Uenviron-
nement de travail le plus puissant, le plus
facile et le plus intégré du marché !

Vos équipes créeront facilement de superbes
sites. Aucune connaissance préalable de la
programmation Internet n’est nécessaire.

WEBDEV

La méthode la
plus intuitive

Le générateur de pages de WEBDEV permet de réaliser
facilement de superbes pages.

PC SOFT bénéficie d'une expérience de plus de 20 ans dans
la conception d'outils de création d'IHM. Cette expérience a
été mise a profit pour WEBDEV.

Notez que les pages suivantes détaillent de nombreuses
fonctionnalités présentées dans ce chapitre.

LES CHAMPS DANS LES PAGES:
WYSIWYG REVOLUTIONNAIRE !

Les différents champs (saisie, table, image...) sont créés
et positionnés visuellement, en interactif sous I'éditeur.
Ce que vous voyez sous I'éditeur correspond a ce que

I'internaute verra dans son navigateur.

Une méthode
révolutionnaire !
La création des pages
est facile:
glissez/déplacez les
champs a créer
depuis la barre
d’icones,
positionnez-les
directement a la
souris !

Les caractéristiques
personnalisées du

Les pages (avec les champs et leurs caractéristiques
détaillées) sont sauvegardées comme éléments réutili-
sables.

Cette technique permet de simplifier la programmation,
en gérant les pages comme des objets évolués conte-
nant la description de leurs champs.

L'éditeur de pages permet de créer et de modifier visuel-
lement les champs, indépendamment du code source.

Il est possible de s'abonner aux éventuelles modifica-
tions d'un élément partagé entre plusieurs développeurs
(héritage).

Avec WEBDEV 16, il est bien s{r possible d'intervenir par

Ch)‘l‘m.p & ) programme pour modifier les propriétés d'un champ:
définissent en visuel  cible, couleur, visibilité,...
par les Par exemple, selon le profil de I'internaute, il est possible

de rendre des champs visibles ou invisibles, ... C'est du
dynamique !

Cette technique de gestion des champs fait gagner un

«7 onglets»
(voir page 17)

temps considérable lors de la maintenance des sites, et
apporte un gain de robustesse. /

14

Développez 10 fois plus vite

B & f A - m oy

Sous Uenvironnement intégré

UN POSITIONNEMENT PRECIS AVEC OU
SANS CSS

WEBDEV inclut de maniére transparente des algorithmes
de positionnement (a Ia souris) trés puissants, et permet
un positionnement au pixel prés.

WEBDEV peut faire appel, si vous le désirez, aux feuilles

de styles a la norme CSS. Les feuilles de styles se créent
facilement depuis I'environnement.

| manm Lewaton g

& Maaon oe wlege = i
= Fariang | Datage

e BTN TR A e

FLrardr4ar §wm

+ 0 =Eel Ere el el e O e e =0 <Ll 0 <

=T I

O = =]
Les tables de positionnement permettent d’optimiser
le poids des pages

M-B= @ =0= @ = -} =il

TOUS LES CHAMPS POUR INTERNET

L'éditeur de WEBDEV permet de créer et
manipuler tous les champs dont vous
aurez besoin pour réaliser rapidement de
superbes interfaces (voir pages 18 a 21).
Les principaux objets gérés par I'éditeur
d'lHM sont:

« Texte, libellé HTML

+ Champ de saisie, saisie riche

+ Champ d'affichage formaté

« Sélecteur, interrupteur

« Liste, combo, treeview

+ Bouton texte, bouton graphique

+ Web Caméra

+ Image statique, dynamique et générée
+ Zone de clicage, Map Area

+ Table, Champ zone répétée

+ Champ HTML, DHTML

far L |
= B
G
o = B
EET
—am
W-1-1 |

|-I""-_

Fx &

| o



CRI.%EZ FACILEMENT LES PAGES

BPB.WE OAVER.s

« Champ Applet Java, Objet Flash
« Champ «réglette» de parcours

* Superchamp, Modeéle de champ,
* IFrame, Page interne

« SiteMapPath, Plan du site,

* Graphe, Calendrier

* Onglets, etc...

POSITIONNEMENT PAR
ANCRAGE
(POURCENTAGE]

La position des champs peut étre

| 88

e

| Y. 2 PN

s-ooBBEC reEdEN.aB n“.-‘ . B

SHOP ONLINE

el H-FM'"P‘M
1 CURENLLE O

définie en pourcentage de la taille
disponible dans le navigateur, ce qui
permet un positionnement harmo-

nieux quelle que soit la taille du
navigateur.

LE CHAMP

«ZONE REPETEE»

WEBDEV permet la création de
zones répétées multicolonnes, rem-
plies automatiquement par liaison
fichier, ou par programmation per-
sonnalisée (voir page 18).

DEFINIR UN LIEN

Pour définir un lien depuis un bou-

e T R e T

|t

W i prt W

Yot WT

.
Wy

=TT
v

Tuial 1L

T I

Pumeraped wvesiiind pat Cavie e s

— T i e B e

O L T e I e s

Pl S G e 1 [

ton graphique ou un champ lien, il 1

suffit de pointer la page a afficher a
I'aide du mini-modifieur.

wup e coeur cette semake
&

=]
LA

Ce lien peut étre redéfini par programmation si nécessaire.

LES GRAPHIQUES DE GESTION

Un grapheur est livré avec WEBDEV; il permet de réaliser
facilement des histogrammes, des courbes, des camem-
berts, boursiers... en 2D ou en relief. On retrouve encore
ici la simplicité phénoménale de WEBDEV !

DE BELLES PAGES FACILEMENT

La création des pages s'effectue facilement, en visuel, et vous
disposez d'un arsenal-impressionnant de champs (contréles)
trés puissants. Un «champ de saisie» WEBDEV avec toutes ses
fonctuonnalltesmtegrees qui se pose par un simple

IlsseF/dep|acer» a la souris correspond a plus de 50 lignes
Javascript™! Vous imaginez facilenient le code que vous écono-
misez.

DES BOUTONS INTELLIGENTS

Le «multi-clicy sur les boutons de validation est neutrali-
sé par défaut. Un internaute qui clique 3 fois sur le bou-
ton «valider» ne recevra pas 3 fois sa commande...

PLAN DU SITE

Le plan du site est calculé par rétro-analyse de I'existant,
en fonction des liens fixes et programmés.

Un champ «plan du site» est automatiquement créé pour
étre inclus dans le site généré.

DES AMBIANCES POUR TOUS LES
USAGES
WEBDEV 16 est livré avec de nom-

TTEr

' AEARRARRRRES , ]

breuses ambiances de page, per-

mettant ainsi de réaliser facile-
ment des sites pour toutes les
cibles (comme par exemple ci-
contre, sur un Apple iPhone).

Découvrez dans les pages

suivantes les principales
possibilités offertes par I’éditeur intégré de
WEBDEV 16.

www.pcsoft.fr
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UN ENVIRONNEMENT DE CREATION WEB
INTEGRE ET INTUITIF

L'environnement de travail WYSIWYG de négligeables, ainsi qu'un gain de temps de développe-
WEBDEYV apporte un confort propice a la pro-  ment supplémentaire.

ductivité. WEBDEV 16 est compatible WINDEV 16.

Vos équipes réaliseront facilement les sites Editeur de palettes [Cherry |

que vous devez développer, et que vos clients

et utilisateurs attendent. o

WEBDEV 16 est facile a prendre en main: une o < '
semaine suffit en général a un développeur. = =: o ( ’
Tout est en francais: c'est plus clair (version anglaise l_: — e

également disponible). [~ -

Tout est intégré avec le méme mode opératoire, tout est .- A —
visuel, tout est inclus: vos équipes développent plus vite ! = A - :
Le Support Technique® est également inclus, ce qui S e lmen

représente encore un confort et des économies non s € ol * o

Roue chromatique dans Uenvironnement

Lenvironnement

\

intégre est tres Rl Un menu contextuel
. i boites a outils (clic droit) est dispo-
intuitif. déplacables, visibles ou nible pour le para-

pas, et paramétrables métrage des barres
d’icones.
Un petit carré
jaune indique
que le champ fait ¥ T En Fy :
partie du modéle § - i i
(template) L e Feer— P————

Sensgm

Bearrs fangises

Etughd
gy -

Docummrdy mearts

AN

Un menu contextuel
(clic droit) est dispo-
nible pour un accés
rapide aux différentes
fonctionnalités

L )

§ Volet: il donne
une vision glo-
bale du projet;
un double-clic
(ou un drag &
drop) sur un élé-
ment l'ouvre
immédiatement

T b bl
Pattre b jour e be mockis

Descriphisn
W, T

o) e
B e
Collage spéoal

Affichage optionnel

.

Barre d’informa-
tion indiquant le
nom de la page en
cours, taille,...

Note: la combi-

Y Les volets proposent des -

e Tty composants, des Linterface des éditeurs
e o champs, du code,... est vraiment trés intuitive,
e pour vous faire gagner et tres efficace.

de travail en mas- (o [TREN1]0

quant les volets.

16 Développez 10 fois plus vite
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TECHNOLOGIE «7 ONGLETS»: DES CONTROLES
PUISSANTS EN QUELQUES CLICS

La méthodologie proposée par les «7 onglets»
pour définir des champs puissants est trés intui-
tive: aucune connaissance préalable d’Internet
n’est nécessaire, tout est décrit en francais limpi-
de.

Les caractéristiques de chaque contrdle (champ) se définis-
sent par l'intermédiaire d'un mode de dialogue exclusif,
trés facile et tres puissant: les «7 ongletsy.

Chacun des onglets permet de définir les différentes carac-
téristiques du champ. Si nécessaire il est également pos-
sible de modifier ces caractéristiques par programme.

WEBDEV

Les 7 onglets
facilitent les
créations de
page: il suffit de
cliquer

Le contenu des onglets différe selon le type d'objet; voici le

détail des 7 onglets pour un champ de type «Saisie». Onglet «Avancé»: pour saisir ou copier/coller

du code HTML

Onglet
«Général»: nom, 5 Jescription d'un champ de salsie
libelle, type du e - =
champ, visuali-
sation du style...
Ici masques pro-
pOSés

L e |

ACOMILET T s

tatni e T NTH_ i CATALDGUS

L L

= n aLY — P TSR pp— B [
& o ) i ' .-_:.
| eedony e .
B - sy
e L

Onglet «Style»: définissez les caractéristiques du champ:
taille de police, caracteres forcés en majuscules...

o B (A b i 8 T
[T p—— T e —————

T T

N

L N
Onglet «Code»: saisissez directement dans l’événement

(entrée dans le champ, clic sur le champ, ...)
le code WLangage, Javascript et ou PHP

L ]

Onglet «Aide»: bulle d’aide, message d’dide... .
§ “ Cette technologie des «7 onglets» permet

la création de pages efficaces.

www.pcsoft.fr
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VOYAGES DE REVE o

POUR LES PAGES

WEBDEYV 16 propose tous les types de
champs («contrdoles») nécessaires a la créa-
tion des pages Internet et Intranet. Voici
quelques-uns de ces champs détaillés.

Notez que ces champs fonctionnent en Ajax.

LIBELLE HTML

“Avatar - BSu-Ray - Bton Collecior - Version Longus

23,99 €

Le champ «Libellé HTML» permet d'éditer une zone
texte avec tous les attributs habituels. Il est possible de
définir des liens dans ce type de champ.

CHAMP DE SAISIE RICHE HTML

Ce type de champ permet de créer et mettre en page
des textes avec enrichissement.

Une barre d'outils apparalt automatiqguement en téte du
champ, et permet de définir les enrichissements.
Les données sont sauvegardées au standard HTML.

AT [optin st vols & I3 |

D1t inateres en cops | [eEmaleres o cope phh

gt | A Taiterdion de beile Lopie RATTHIOU - Dffre promoboneels § e pan menquet

2 g riw

Verana E

Bl Saphie MATTHICU
Poous i Comete e e b [T che nte

ST PO AOUS Eeas. Awous Faine proditer de cethe plive
e RCE oI e Tun e b voyege s sk b un peis s ke
Inate ConOETENCE

L archigel dey Maldras i wtue & S50 b i el -t als Sy Lo

[l ex? comgund de phai de TS0 Ber doe® seuliment ot petife cenfone ert
gt ot i Makdre 8 i POUPnE T SdeerTr U sl P
vy e b, berosirs. coataeen o Sdorsere dicn fomih soui-eares
e lan phus basecn chs Meoncl

i pesily - erad Carem

En entrant dans le champ, le masque apparait:
Notez la barre qui permet d’enrichir le texte

CHAMPS DE SAISIE (AVEC MASQUE)

Les champs de saisie de WEBDEV 16 permettent, comme
les autres champs, de définir de nombreux paramétres,
de maniere visuelle et intuitive a travers les «7 onglets»
ou par programmation. Il est facile de définir de puis-
sants masques de saisie, sans avoir besoin de taper la
moindre ligne de code. Les formats sont matérialisés
dés I'entrée de champ.

Période de réservation :

du : |_,"'_,-"_ |EILI ! | |

En entrant dans le champ, le masque apparait:
ici, taper le «/» est facultatif

Période de réservation :

du : [13/10/2011 | au : [18/10/___ |

Développez 10 fois plus vite

DE PUISSANTS CONTROLES (CHAMPS)

Parmi les masques de saisie fournis: durée, premiere
lettre en majuscule, numéro de téléphone francais, nom
et chemin de fichier, adresse eMail, code postal...

TABLES ET TABLES AJAX

Les tables sont gérées par WEBDEV 16. Le mode Ajax est
géré sur les tables, ce qui élimine le réaffichage complet
de la page a chaque modification d'un élément de la
table.

La page 23 détaille des fonctionnalités offertes sur les
tables Ajax.

UNE ZONE REPETEE EST UN CONCEPT
TRES PUISSANT

Une «zone répétéey est un ensemble de champs qui se
répéte horizontalement, verticalement et/ou linéaire-
ment un nombre de fois défini ou indéterminé.

Les zones répétées sont soit alimentées par programme,
soit par liaison directe avec une ou des tables de don-
nées, soit a partir de requétes.

Zone répétée en définition sous 'éditeur

Par exemple, le nombre de répétitions peut étre le
nombre d'enregistrements de la requéte,...

A chaque répétition, il est possible de modifier chaque
attribut de chague champ. Par exemple:

- couleur de la ligne

- couleur d'une police (montant en rouge si négatif)

- photo d'un article...

Zone répétée en exécution

La zone répétée peut adapter dynamiquement le
nombre d'éléments a afficher suivant la largeur de la
page chez I'internaute.

Une zone répétée peut également étre uniquement
linéaire.



REGLETTE AUTOMATIQUE qui peut étre différent de celui de I'image principale WEBDEV

pour qu'elle soit mieux visible ou représentative.

La réglette de parcours rapide des pages (avec son code)
est générée automatiquement pour une zone répétée,
tout comme pour une table,...

Des champs
sophistiqués trés
faciles a créer

<< «123456784910 > »>

Réglette automatique

MENUS DEROULANTS

WEBDEV permet de créer des menus déroulants (verti-
caux et horizontaux) en mode WYSIWYG, et des menus
«onglety.

Il est possible d'ajouter dynamiquement (par program-
mation) des choix de menus, des sous-menus, etc...
1RE] phic ; o

CHAMP CALENDRIER ET CHAMP DE SAl-
SIE DATE AVEC POPUP CALENDRIER

Le champ calendrier permet soit de créer un champ

intégré dans une page, soit d'ouvrir une «popupy» calen- [« actcaire 008 >

drier pour la saisie de la date (trés utilisé en Web). . mer. e e yom i

De tres nombreuses options de personnalisation et pré- 1 S W E!ﬂ!l
a

sentation sont fournies: encadrer le jour en cours, barrer _E___i_i,___l‘.",_mm
les dates déja passées, délimiter une durée, signaler les 3 :"’f 15 18 17 FEI T

LES ONGLETS jours fériés,.. kbt 72
Les onglets peuvent facilement étre implémentés. Le fonctionnement du champ calendrier est assuré en e -
P mode «Ajaxy, ce qui permet de ne pas rafraichir toute la et
: HMATRIE [1999) . .
Dars  arwie e, e page lors d'un affichage ou d'un choix de date.

e, i & Mindae,
T ] Bienvenue sur World Wide Reservation : faites votre sélection
™ .
r— r
wudimige, Destination |Anda|ousie vl Type de logement | Chambre vue mer v|
Du [19/09/2008 | Au | | standing | 5 étoiles v|
Dt Bekeugs T kexcitions : =
4 Septembre 2008 p 4 Septembre 2008 p |S'mple I.!i|
Titre s Mt D 175 maruted
Titre original s The Mar Date de sortie ;51 maes 1 L M M J % 5 D L MM 1 ¥ 5 D
--
Réalisation = Frives Wosbemebi Trallers:

1 2 3 & 5 JENEG
Exemples d’onglets dans une page. B 9 10 11 12 13 14 | | &8 9 10 11 12 13 14
|15 16 17 18 {81 20 21 ;115 16 17 18 19 20 2
22 23 24 25 26 27 28 | |22 23 24 25 (3 7 28

CHAMPTIROIR -29 30 S 20 3 B 29 30 0 2 G0 RS

iroi ' 4 paradisiague de Rewali
Un champ tiroir permet d'enrouler et dérouler une zone G 3_ o 1? 11z 6 7 &8 9 10 11 12
d'affichage Aujourdhui

1 2 3 4 5 FEEEE

Aujourd'hui wation vous propose de découvrir
——— === de |z Polynésie Francaize.

() v R-e-wéli, avec: sé.s fonds sous-marins incomparables et
g::_ Le champ calendrier est trés pratique a l’'usage
s e CAPTCHA CODE
e T La gestion des «captchay, ces codes de sécurité a saisir
il W par l'internaute, est totalement automatique.
() wroRuATIGUE Le champ captcha calcule et affiche automatiquement
() naADE Y Bosd I'image déformée correspondant a un texte.
B RRRR T ——— (2 wooe Ce texte est soit généré automatiquement par le champ,
—_— Y soit défini par I'application.
La déformation change a chaque affichage.
CHAMP VIGNETTE Entrez les caractéres figurant dans limage ci-dessous.
(STATIQUE OU DYNAMIQUE)
Un site Web gére souvent des images ou des photos qui = oty
sont par ailleurs utilisées sous forme de vignette (ima- [_)1011.1-__‘181116
gette), par exemple pour leur sélection.
WEBDEV 16 gére automatiquement la génération dyna- pron]
mique automatique de ces vignettes: elles sont créées La casse mest pas prise en compte
en fonction de I'image initiale.
WEBDEV 16 offre un deuxiéme mode de fonctionnement
pour ces vignettes: le mode statique. Dans ce mode, la suite page 20 . ‘ .

vignette est créée par I'infographiste, avec un contenu
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Le saviez-vous ?

Il est facile de
créer des
«bulles de sur-
vol» sur tous les
champs.
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‘ ‘ . suite de la page 19

CHAMP GRAPHE (AJAX)

Le champ graphe de WEBDEV 16 propose de nombreux
types de graphes, en mode 2D et relief: courbes, barres,
hémicycle, camembert, ...

L'interaction de l'internaute avec les graphes est assurée
en mode Ajax, par une barre d'outils permettant de
modifier dynamiguement certains parametres: type de
graphe, affichage de légende,...
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IMAGES, IMAGES CLICABLES

DES CHAMPS PUISSANTS POUR LES PAGES

Quand une image est insérée dans un site, WEBDEV 16
permet de transformer cette image au format JPEG
Progressif.

ZONES DE CLICAGE (MAP AREA)

Les zones de clicage permettent de réaliser des traite-
ments d'hypertexte: en fonction de la zone d'une image
sur laquelle I'internaute clique, un traitement particulier
est exécuté.

Définir les zones est tres simple a I'aide des zones géo-
métriques fournies. Plusieurs zones peuvent étre reliées.
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ltinéraires - Tourisme - Restauration
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Si nécessaire, il est facile de récupérer les coordonnées
de clicage, au pixel prés.

Cela peut étre utile dans des cartes de pointage précis,
comme par exemple des cartes géographiques, ou dans
le milieu médical.

CHAMP «VIDEO»

Le champ image permet d'afficher des images dans les
formats standard du Web: Jpeg, Gif, Tiff, PNG...

Les images peuvent étre clicables pour lancer un traite-
ment. Le mode «défilement automatique» permet d'affi-
cher automatiqguement des images présentes dans un
répertoire.

SUPPORT DU JPEG PROGRESSIF

Le JPEG Progressif est un format d'affichage qui affiche
une image progressivement, pendant que le navigateur
charge I'image; I'image devient plus nette au fil des
secondes.

Développez 10 fois plus vite

Le champ «Vidéo» permet de jouer des vidéos Flash
(FIv), QuickTime (Mov), Microsoft (Wmv),...

Les fonctionnalités de lecture, pause, avance rapide,...
sont gérées.

L'affichage de vidéos est également géré par HTML 5 si
le navigateur le supporte (voir page 23)
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CHAMP «FLASH»

Le champ «Flashy permet d'inclure des champs flash
dans une page WEBDEV: bandeau animé,....

CHAMP FLEX

Le format Flex permet de créer des animations, des ban-
nieres, des effets et des formulaires.

Il est possible d'intégrer des fichiers Flex dans une page
WEBDEV.

CHAMP SILVERLIGHT

WEBDEV 16 permet d'intégrer des animations de type
Silverlight 2 grace au champ «Silverlight.

CHAMP PLANNING

Le champ planning permet de gérer I'emploi du temps
de ressources multiples. Ce champ est Ajax.

Le mode opératoire est confortable pour l'internaute,
puisqu'il est manipulable entiérement a la souris pour la

création, I'agrandissement, le déplacement et la suppres-

sion des taches et ce, quel que soit le navigateur.
Le lien avec les données est automatique (databinding).
Ce champ fait gagner des semaines de programmation.

SITEMAPPATH (CHEMIN DE NAVIGATION])

Un «SiteMapPath» est un menu qui se construit au fur et
a mesure des parcours de I'internaute dans un site.

Il permet de revenir rapidement sur une page précéden-
te. La génération de cette ligne est automatique.

Un plan du site est également automatiquement généré.

b DL L genit
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Accueil Catalogue

¥ous 8tes ici: Accueil > Catalogue = Produit = Tarifs

La navigation devient facile

LA FONCTION «UPLOAD»

Le champ Upload permet de télécharger depuis le
Navigateur un fichier vers le serveur. Sélecteur de
fichiers, multi sélection, jauge de progression,... sont
gérés en standard.
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La taille des fichiers uploadables n'est pas limitée.

L'upload peut s'effectuer en tache de fond ou en différé.

TABLEAU HTML

Le champ Tableau HTML permet de créer facilement des
tableaux de présentation dans les pages.
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GFI AUTOMATIQUE

Le GFI (Grisage de Fenétre Inactive) de page sur page
est géré automatiquement. La page inactive est assom-
brie dés qu'une page de dialogue s'ouvre.

EFFETS SUR LES CHAMPS

WEBDEV 16 permet de définir facilement des effets sur
les champs de type image: accélération, clippig, fondu...

Le cornage de page est également géré.

CLIPART COMPLET DE 10.000 IMAGES ET
BOUTONS

WEBDEV 16 est livré avec un clipart comprenant plus de
10.000 éléments.

Il est possible de référencer ses propres images et illus-
trations pour enrichir le catalogue.

Le contenu du clipart est riche et varié: images, icones,
cadres, animations, boutons graphigues, bandeaux,
formes...

TOUS LES CHAMPS WEB

WEBDEV 16 propose également les champs «Treeviewy,
Webcam, Applet Java, Iframe...

www.pcsoft.fr
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Il est possible de
redimensionner
les colonnes

Le fond du ban-
deau de sélection
peut étre une

Les cellules de

table peuvent étre .a-"
en «saisie» Pleviiae ntintant

WEBDEV 16

WEB 2.0 : AJAXEN 1 CLIC

La technologie Web 2.0 permet aux applica-
tions Web d’apporter un comportement
d’IHM proche d’une interface traditionnelle
sous Windows.

Un élément déterminant du Web 2.0 est
«AJAX» qui permet au navigateur de dialo-
guer avec le serveur en ne rafraichissant que
la partie modifiée de la page.

SANS AJAX...

En WEB traditionnel, lorsque I'application souhaite modi-
fier un seul élément dans une page affichée (par exemple
un prix, une liste de véhicules...), le serveur doit renvoyer
la page entiére sur la machine de I'internaute.

Cela charge le serveur, occupe de la «bande passantey,
produit un effet visuel de «repaint» sous le navigateur de
l'internaute, et I'affichage peut étre lent puisque le navi-
gateur doit réinterpréter et réafficher la page entiere...

AVEC AJAX...

Avec la technologie AJAX, point central du « WEB 2.0, il
devient possible de n'envoyer sur la machine de I'inter-
naute «quey les données modifiées, sans rafraichir la
totalité de la page.

Les avantages sont multiples : le serveur est moins solli-
cité, les informations qui circulent sont de taille réduite,
I'affichage pour l'internaute est immédiat et sans effet
visuel.

UTILISER AJAX DANS UN SITE WEBDEV:
1CLIC!

Vous n'avez rien de spécifique a programmer.

Vous bénéficiez automatiquement de AJAX.

Vous continuez a programmer en L5G (WLangage).
WEBDEV s'occupe de tout !

Un choix «AJAX» apparait dans la barre de titre de I'édi-
teur de code. Si vous désirez activer AJAX sur le traite-
ment, il suffit de cliquer ... sur le bouton «AJAX».

Le libellé change et devient «AJAX activéy.
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Quelques fonctionnalités disponibles dans les tables «AJAX »
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sans code
supplémentaire.

LA SECURITE

De par sa technologie, AJAX permet le lancement de
procédures et traitements «serveur» depuis un appel du
navigateur. Pour sécuriser vos sites, les traitements
WEBDEV sont protégés de tout appel illégal (tentative de
détournement de session,...).

Vous décidez d'un simple clic dans I'éditeur de code des
procédures qui peuvent étre appelées en mode «Ajaxy.

LA TECHNOLOGIE AJAX DE WEBDEV
SUR LES CHAMPS

Suite a une requéte Ajax sur une page, tous les champs
concernés sont automatiqguement mis a jour en fonction
de leur valeur sur le serveur.

II'n'y arien a coder: ni code Javascript, ni interprétation
XML, tout est 100% automatique.

TABLES AJAX

La technologie «AJAX» des tables permet une sophisti-
cation des fonctionnalités.

_ L ——

HTML 5

HTMLS5 représente une évolution importante de la
norme Internet. La présentation élaborée des pages
Internet se standardise et de nouvelles fonctionnalités
apparaissent. Les fonctionnalités HTML5 sont utilisables
sur les navigateurs récents.

APPLICATIONS LOCALES

Un usage fort de HTML 5 est la possibilité de réaliser
des sites Web qui fonctionnent sans étre connectés a
Internet. Ces possibilités sont particuliérement utiles
pour les applications Web mobiles.

UTILISATION DE SITE DECONNECTE
(OFFLINE)

WEBDEV 16 permet d'indiquer qu'un site ou un ensemble
de pages données peuvent fonctionner en mode décon-
necté (sans connexion Internet).

Dans ce cas, I'ensemble des ressources (pages, images,
fichier .js, fichier .css, ..) utilisées par le site ou les pages
est automatiguement mis en cache par le navigateur sur
le poste de I'internaute. Ainsi le site peut étre utilisé
sans se reconnecter a Internet.

STOCKAGE LOCAL (WEB STORAGE)

WEBDEV 16 permet a un site de stocker un ensemble
d'informations sur le poste de I'internaute.

Ces informations sont stockées dans un contexte propre
au navigateur.

ACCES EN MODE LOCAL A
UNE BASE DE DONNEES (SQLITE)

WEBDEV 16 permet a un site de créer et d'accéder a une
base de données créée par le navigateur, sur le poste de

Le champ «table» propose automatiquement, sans

gu'aucune programmation ne soit nécessaire:

+ Un ascenseur vertical apparait si nécessaire;

+ Sont Ius dans Ia table les enregistrements visualisés,
ainsi que quelques enregistrements précédents et sui-
vants (buffer automatique, qui permet le fetch partiel
automatique): le temps de chargement est réduit au
minimum, la fluidité est totale;

+ Un ascenseur horizontal apparait si la largeur des don-
nées a visualiser dépasse la largeur de la table;

+ Le tri des colonnes est possible en cliguant simplement
sur 'en-téte de colonne;

+ La recherche par la «loupe» est proposée en standard;

+ La saisie est possible directement dans les cellules de
la table, toujours sans programmation (ni sur le ser-
veur, ni en Javascript sur le navigateur).

Ces fonctionnalités permettent un meilleur partage de
code avec les applications WINDEV qui utilisent des
tables. Le passage d'une application WINDEV a WEBDEV
n'en est que facilité !

I'internaute en code
navigateur.

Cette fonctionnalité
permet d'envisager
de saisir des don-
nées en mode
déconnecté, et par
exemple de les
transmettre automatiquement au serveur dés que la
connexion a Internet est établie.

GEO-LOCALISATION PAR GPS

WEBDEV 16 met a disposition un jeu de fonctions naviga-
teur qui permet d'interagir avec les fonctionnalités GPS
du matériel, si ce matériel en dispose: position, déplace-
ment,...

DESSIN EN MODE NAVIGATEUR

WEBDEV 16 propose des fonctions de dessin, basées sur
la norme HTML 5.

La célebre famille des fonctions de dessin du WLangage
devient disponible en code navigateur en WebDev 16.
Cela est trés pratique pour annoter une carte ou un plan
interactif, ou dans le domaine de la réalité augmentée.

VIDEO SANS PLAYER

Un site réalisé en WEBDEV 16 utilisé par un navigateur
supportant la norme HTML5 ne nécessite pas de plug-in
spécifique (Windows Media Player, QuickTime ou encore
Flash...) pour jouer des vidéos.

Cela permet d'interagir avec la vidéo grace au
WLangage, et de personnaliser I'affichage.

www.pcsoft.fr
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Ici une carte affi-
chée par un
champ image: le
trajet a été
dessiné avec les
fonctions
Navigateur de
dessin
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INTRANET :
WEBDEYV EST ROI !

WEBDEV 16 IDEAL POUR CREER UN
INTRANET (ET EXTRANET)

WEBDEYV est I'outil idéal pour créer des sites Intranet.

Un site Intranet est un site interne a un ensemble d'utili-

sateurs: sociétés, clients, fournisseurs...

Il peut étre utilisé au sein d'une entreprise, ou a 'exté-
rieur. L'acces se fait par identification et mot de passe,
ce qui est automatiquement géré par WB (voir p29)

SECURITE TOTALE AUTOMATIQUE

La sécurité du site est assurée automatiquement, les
pages d'un site Intranet réalisé en WEBDEV n'étant pas
référencées par les moteurs de recherche.

Le fonctionnement dynamique (chaque page est créée

dynamiguement sur le serveur avant son affichage) pro-

tege les requétes et leurs résultats, qui peuvent étre
cryptés.

AUCUNE LIMITE

La richesse fonctionnelle de WEBDEV permet de déve-
lopper des sites qui se comportent comme de véritables
applications, vous n'étes pas limité: gestion de frais,
catalogue fournisseur avec tarifs remisés, prise de com-
mande d'un réseau, diffusion d'informations confiden-

MENU AUTOMATIQUE D’EXPORT VERS XML,
WORD, EXCEL ET OPEN OFFICE

WEBDEV

La méthode la
plus simple et la
plus intuitive
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EXPORT AUTOMATIQUE VERS XML,
WORD, EXCEL ET OPEN OFFICE

Pour les tables et les zones répétées, un menu d'export
automatique vers XML, Word, Excel et Open Office est
proposé a l'internaute.

AVENTURE

_
Expaorter vers Excel...

Mote @ S s s

Expaorter vers Ward...

signeuwr de L
riage avec Jane, il Exporter vers XML... |

ntrale pour .
dre la cité d'Opar. Imprimer en POF...

Les données contenues dans la table ou la zone répétée
seront automatiquement exportées vers le format et
I'outil choisi.

Pour un export vers XML, la feuille de styles XSL per-
mettant une édition immédiate sur Navigateur est méme
générée.

RIEN A PROGRAMMER

Il n'y arien a programmer pour bénéficier de cette fonc-
tionnalité.
Vous pouvez bien s(r désactiver cette fonctionnalité.

Développez 10 fois plus vite

Site sécurisé de gestion de frais de déplacement
des collaborateurs d’une entreprise

tielles, abonnement a un service payant, gestion de
comptes bancaires, portail...

WEBDEV est 'outil idéal pour créer des sites Intranet et
des Extranet, et c'est pour cette raison que des milliers
de grandes sociétés ont créé leur Intranet avec WEBDEV.

UNE OUVERTURE TOTALE

Si vous désirez programmer des exports automatiques
dans vos sites, des ordres programmation du L5G de
WEBDEV sont a votre disposition.

Les ordres hExporteXML, TableVersXML, XMLPremier,
vous permettent de personnaliser tous les traitements.

3 & & — M — - B &
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Ici une page XML affichée avec feuille
de styles, et son source «brut»,
avec les balises -
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TEMPLATE & AMBIANCES :
LA «CHARTE GRAPHIQUE» FACILE

WEBDEV

Modéles de

pages,
ambiances,
héritage et sur-
charge permet-
tent une gestion
facile des évolu-
tions

Un site en été

TEMPLATE, POUR DEFINIR LA
STRUCTURE DES PAGES

Un «template» (ou «modéle de pages») est une page de
référence, qui sera utilisée par toute nouvelle page
créée. Le template contient la présentation «par défauty
de la page, le positionnement par défaut des éléments
de la page et permet d'assurer que chaque page créée
respectera ce positionnement.

Un template peut contenir des images, des champs, du

-
VOS SITES SUR LES MOBILES

Un site sur une tablette

LENVIRONNEMENT DE WEBDEV 16
S’ADAPTE

Le méme site pendant la saison d’hiver: les modifications

sont reportées automatiquement sur tout le site

code, des procédures,... Héritage et surcharge sont gérés.

AMBIANCE, POUR DEFINIR LE LOOK DES
PAGES

Une ambiance définit une palette de couleurs, les illus-
trations, les polices,... Changer d'ambiance permet de
changer le look du site, sans changer la structure des
pages.

De nombreuses ambiances sont livrées avec WEBDEV 16.

Un site sur iPhone

CIBLER LA PLATEFORME D’EXECUTION
DU SITE

Certains matériels mobiles permettent de visualiser
des sites Internet.
Certains sites sont créés (ou adaptés) spécifiguement
pour étre utilisés sur des mobiles.
La version 16 de WEBDEV permet de spécifier des la
création de projet que celui-ci est destiné a fonctionner
sur mobile.
Les différents choix proposés par I'environnement tout
au long du développement de ce projet (ambiances et
modeles prédéfinis proposés, GO,...) seront alors adaptés
aux mobiles.

WEBDEV 16 permet de connaftre en temps réel la plate-
forme (iPhone, iPad, Android, Windows Mobile,
BlackBerry, ...), la famille de navigateur (Internet
Explorer, Firefox, Chrome, Safari, ...) et sa version, et per-
met d'adapter dynamiquement le format et le contenu
des pages d'un site.

IPHONE ET IPAD

Des fonctions spécifiques sont destinées aux sites qui
vont s'exécuter sur iPhone et iPad. Quand cette platefor-
me est détectée, votre site exécute ces fonctions spéci-
fiques: taille a I'ouverture, mode plein écran,...
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TOUT EST POSSIBLE !

Le WLangage, le langage L5G intégré de
WEBDEYV, permet de décrire tous les traite-
ments que vous désirez. Vos équipes n’au-
ront pas a se plonger dans HTML ni
Javascript. Le WLangage facilite la pro-
grammation Internet et Intranet.

LA PROGRAMMATION INTERNET N'A
JAMAIS ETE AUSSI FACILE

Le langage L5G de WEBDEV (le WLangage, déja utilisé
par des centaines de milliers de professionnels) apporte
un confort qui permet de développer beaucoup plus vite
tous les types de traitements.

e PAG_WabdComwenands - Cho de BTH_GO {uervein)

COMMENT PROGRAMMER

=

1 Inmialiation de DTH_GO {servaur)

Cho do BTH_GO {sarvbur] &&=

BEI Dabeelide{SAT Date débul)y = Feur ALORS

LES TRAITEMENTS ?

Sous Internet le code est donc de
deux types:

+ le code qui s'exécute sur le ser-
veur de I'hébergeur (a saisir sous
le bandeau jaune - voir ci-contre)

+ le code qui s'exécute sur le navi-
gateur de I'Internaute (a saisir sous
le bandeau vert - voir ci-contre).

Notez que ce code peut étre auto-
matiquement généré par le RAD et
les assistants de WEBDEV.

PHP
sans
connaitre

PHP

Pour consulter
la liste
exhaustive des
ordres du L5G,
téléchargez
laide de
WEBDEV 16
sur le site de
PC SOFT
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LA GENERATION AUTOMATIQUE DE
HTML ET JAVASCRIPT

Un Navigateur ne comprend que le code HTML et
Javascript.

Le code WLangage destiné a s'exécuter sous le
Navigateur génere donc automatiquement le code HTML
et Javascript optimisé correspondant.

Le code est immédiatement fiable, beaucoup plus concis,
et plus facile a maintenir.

LA GENERATION AUTOMATIQUE DE CODE
PHP

WEBDEV 16 propose une fonctionnalité trés intéressan-
te: les pages créées et le code peuvent étre transformés
automatiquement en code PHP.

Sans connaitre PHP, vous créez facilement des sites
dynamiques PHP ! Plus de 600 fonctions du WLangage
sont déja supportées en PHP (voir page 32).

CONNAISSANCE DE JAVASCRIPT ET
HTML: INUTILE

Il 'est inutile de connaitre Javascript ou HTML ou PHP
pour développer avec WEBDEV.

Toutefois, si pour une raison quelconque vos équipes
désirent utiliser ou récupérer du code Javascript, HTML
ou PHP, WEBDEV le permet évidemment.

AJAX AUTOMATIQUEMENT

Pour qu'un traitement soit «Ajaxy, il sufit de cliquer sur
un bouton (voir page 22).

IMPOSSIBLE D’ETRE BLOQUE

Le L5G de WEBDEV est extrémement puissant. Vous n'au-
rez certainement jamais besoin d'utiliser tous ses ordres,

Développez 10 fois plus vite

LE LANGAGE DE PROGRAMMATION L5G :

mais leur présence assure de ne jamais étre bloqué.
Par ailleurs, il est possible de saisir du code HTML,
DHTML, Javascript ou PHP, d'inclure des applets Java,
des animations Flash, de I'ASP ou du JSP...

APPLET JAVA

WEBDEV 16 permet d'utiliser dans un site une ou des
applets Java (écrites en WINDEV par exemple): cela sim-
plifie leur développement !

LE WLANGAGE: PUISSANT, INTUITIF

Le WLangage est disponible en francais et en anglais.

Le francais permet une programmation intuitive, et une
maintenance facile. Le développeur n'a pas a se poser de
questions quant a la signification réelle d'un ordre.

Les ordres du WLangage (hLitPremier, hLitSuivant,
SSLActive, hTrouvé, etc...) sont des ordres faciles a com-
prendre, sans aucun effort particulier. Et faciles a main-
tenir.

Le WLangage permet une grande vitesse de programma-
tion, et une meilleure qualité du code.

Un ordre du WLangage correspond souvent a des
dizaines (ou des centaines) de lignes de code cabalis-
tiques en Javascript: vos équipes développent plus vite.

ENVOYER UN EMAIL

Il est facile d'envoyer un email.

L'ordre s'appelle simplement eMailEnvoieMessage.

Vous pouvez joindre des pieces attachées. L'envoi de
mail s'effectue en tache de fond.

INTEGRATION OPTIMALE DES BASES DE
DONNEES

Le WLangage est optimisé pour manipuler les données
de tables: la complétion automatique propose les noms
de tables et de colonnes.

GESTION PUISSANTE DES CHAINES

Le WLangage propose une gestion de chaines vraiment

trés performante!

Elle permet une programmation plus rapide:

« taille dynamique gérée automatiquement (il n'y a pas
de débordement possible comme en C par exemple)

+ concaténation par 'opérateur «+»

« conversion automatique «numeérique vers texte» et
réciproguement

« fonctions évoluées de recherche

+ tests multiples (CASE, SELON,...)

PROFILER: OPTIMISEZ LA VITESSE DE
VOTRE CODE

WEBDEV 16 est livré avec un «profilery, outil qui mesure
la vitesse de chaque instruction de votre code.

LA POO (OBJET)

La Programmation Orientée Objet (et tous ses concepts)
est totalement supportée par WEBDEV: héritage multiple,
constructeur, desctructeur, public, privé, polymorphisme...
L'utilisation de la POO est optionnelle, et peut étre mixée
avec la programmation traditionnelle.

Le Wlangage apporte un L5G structuré au
développement Internet. La présence des outils de
productivité tels que le débogueur est un atout.




UN EDITEUR DE CODE

L éditeur de code participe a la puissance et
a la productivité de WEBDEV.

La saisie du code est intuitive, plus rapide et
se fait directement dans le champ concerné.

UNE METHODE REVOLUTIONNAIRE

La technologie exclusive de I'éditeur de code participe a
la création d'un code de qualité, et permet de dévelop-
per plus vite.

LA METHODE WEBDEV

Les événements les plus utiles sur un champ sont propo-
sés par défaut dans I'éditeur de code, et matérialisés par
un bandeau de couleur.

Par exemple, pour un champ de type «saisiey, les événe-
ments par défaut sont: initialisation du champ, entrée
dans le champ, sortie du champ, a chague modification.
Il suffit de taper le code correspondant dans la partie
adéquate.

eInitialisation du champ
: eEntrée dans le champ (on focus)
' *Modification en sortie (on change)
;Sortie du champ (on blur)

v PAGE_ ntacl—.In_:'liaﬁsaﬁut.l de SAI_C.udePostal (serveur) *

@ Initislisdtionde:SAL_CgdePostal (serveur)  SiErrsur par of

// Affichage d'l;.n boutr.fn permettant de sélectionner un code pog
. N

BTH_WisuCP. .vi ib'le = prai

AF Rend imvisible Te kouton permettant de sélectionner un code
BTH_visuCP..¥isible = faux

LT

A Test de

validité du code postal

Exemple: un champ de saisie

Le code qui s'exécutera sur le Navigateur peut étre saisi
en WLangage, ou en Javascript, au choix.

TOUS LES EVENEMENTS SONT GERES

Les événements moins habituels sont proposés par les
icones en bas de la fenétre.

Tous les événements sont gérés: clic, double clic, touche
pressée, touche maintenue enfoncée, touche relachée,
bouton de souris enfoncé, bouton de souris relaché, sou-
ris en dehors de I'objet, souris au-dessus de I'objet, perte
de focus, prise de focus, modification, sélection du
contenu du champ, appel de I'aide, chargement, envoi du
formulaire,...

COLORATION SYNTAXIQUE

Pour un plus grand confort et une meilleure lisibilité,
chague mot est coloré en fonction de son type.

‘WEBDEV 16

QUI VOUS ASSISTE

CODE SERVEUR ET CODE NAVIGATEUR
s

N N N [T —
e ——
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Saisissez votre code sous le bandeau correspondant.
Le bandeau jaune indique que le code saisi est du
WLangage et s'exécutera sur le Serveur.

Le bandeau vert indigue que le code saisi est du

WLangage et s'exécutera sous le Navigateur.

Le bandeaujrose signifie que le code saisi est du PHP.
Le bandeau/bleu signifie que le code saisi est du code
Javascript.

C'est visuel et tres intuitif !

AJAX

Concernant AJAX, il suffit de cli-
quer sur le bouton «Ajax» de la
ligne pour utiliser cette technolo-
gie (voir p 22).

COMPLETION AUTOMATIQUE

Lors de la frappe S e WM. Kbrsint Comorar) .. S
d'un ordre, le type :

de parametre
attendu est pro-
posé dans une
liste déroulante.
Une bulle d'aide apporte également des informations
précieuses sur chaque parametre de la fonction utili-
sée.

ERREURS EN TEMPS REEL

Si une erreur de syntaxe est commise, elle sera détec-
tée sous I'éditeur de code, avant
méme la compilation du projet ! Les
erreurs sont matérialisées par un

J

Ham du fichies h o e

- s

souligné rouge sous la fonction T

dont la syntaxe est incorrecte.

ENROULE/DEROULE

L'éditeur de code dispose d'un mécanisme confortable
d'enroulé/déroulé de code: vous masquez le code connu
et testez pour plus de lisibilité!

LE GLOSSAIRE (PERSONNALISABLE)

Chaque ordre peut étre saisi sous forme abrégée.

GESTIONNAIRE DE SOURCES

WEBDEV 16 est livré en standard avec un outil de ver-
sionning, le Gestionnaire de Sources collaboratif (GDS,
voir page 34)

L’éditeur de code participe a I’ergonomie
générale, et la facilité légendaire de WEBDEV 16.

www.pcsoft.fr
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Clic de Valider (serveur)

WEBDEV

Le WLangage
est un langage
de 5° génération:
il élimine 90%
du code, il sim-
plifie énormeé-
ment la pro-
grammation,
tout en appor-
tant une puis-
sance hors du
commun.

AIAM Activé
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WEBDEV 16
supporte UML et
crée automati-
quement le
diagramme de
classes en rétro
analysant le
code.
Inversement, un
diagramme UML
géneére le code
des classes.
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DEBOGUEUR PUISSANT ET CONVIVIAL

Pour mettre au point les sites Internet interactifs, le débo-

&, gueur permet I'exécution en pas a pas d'un traitement du
' site, en visualisant ou en modifiant le contenu de

variables choisies.
. DES FONCTIONNALITES AVANCEES

CEEWDE I EETARS el @R E-ED
i==g

« exécution en pas a pas, saut de fonctions, sortie immé-
diate de fonction, exécution jusqu'a une ligne donnée....

+ autostop, qui arréte I'exécution a chague changement
de valeur d'une variable ou d'une expression définie

* visualisation automatique (débranchable) de toutes les
variables de Ia ligne en cours d'exécution («Watchy)

« visualisation d'expressions contenant des fonctions

« affichage de la valeur de la variable survolée par bulle

* résultat en décimal ou hexadécimal

* pile des appels visualisée en temps réel

» trace du code exécuté

* 32 et 64 bits

DEBOGAGE A DISTANCE

UN DEBOGUEUR POUR INTERNET

- LXXeNd

P pu———

DEBOGUEUR PHP ET AWP

Il est possible de déboguer un serveur a distance: vous
déboguez par exemple le serveur en place chez I'héber-
geur sans vous déplacer.

S
TESTS UNITAIRES

La phase de tests automatisés n’est qu'une
partie du cheminement qui améne la qualité
du logiciel, mais c'est une phase importante.
WEBDEYV 16 propose en plus des tests de non-
régression, la réalisation de tests unitaires,
de tests d’intégration, de tests de charge.

TEST UNITAIRE DE PROCEDURES ET DE
CLASSES

Le processus de création des tests est totalement inté-
gré a l'environnement. Pour tester directement une pro-
cédure ou une classe, il suffit d'utiliser le menu contex-
tuel qui propose de créer (et ensuite de rejouer) un nou-
veau test unitaire.

*B Ajouteltern
*

gculFraisF o

*& Modifieltem |
'} ObtenirlomCa |
’a ObtenirPanier
“ﬂ PanierListe

*B Supprimeltern

il 5
& VidePanier Tester la procédure

Editer les tests unitaires

28 Développez 10 fois plus vite

Le débogueur fonctionne en mode « AWP» (le mode des
contextes semi-automatiques). En PHP, il est possible de
déboguer I'application initiale.

Le débogueur permet un gain de temps
précieux lors des phases de mise au point. Il
devient vite indispensable !

TAUX DE VALIDATION DE
LAPPLICATION

Le centre de tests permet d'afficher la liste des tests
existants, la version du site sur lequel chacun de ces
tests est passé et le résultat de chaque test.
Ces informations sont également affichées en mode
résumé dans le «Tableau de bordy du projet.

LEDITEUR DE SCENARIOS DE TEST

Lors de I'exécution d'un test, si une erreur est détectée
dans le site, le clic sur I'erreur d'exécution du script posi-
tionne directement dans le code a I'emplacement de l'er-
reur.

LA VERIFICATION DES TESTS LORS DES
PROCESSUS COURANTS

Chaque élément modifié qui n'a pas été validé en pas-
sant des tests est signalé. Le Centre de Tests signale
aussi toutes les erreurs qui n'ont pas été corrigées, ainsi
que toutes les régressions.

Un historique des taux de validation est automatique-
ment mémorisé, ce qui permet le suivi de I'évolution de
la qualité du site.

Cette vérification est également effectuée lorsque vous
réintégrez des éléments dans le gestionnaire de sources.
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LES COMPOSANTS FACILES

La notion de «composant» simplifie drasti-
quement le développement: il s’utilise
comme une «boite noire», en toute facilité,
en toute sécurité.

Un composant peut contenir du code, des
pages, des images, des classes, une analyse,
et méme des tables de données.

LE DEVELOPPEMENT FIABILISE GRACE
AUX COMPOSANTS

COMPOSANTS MULTICIBLES

Un composant est une «bofte noire», une «brique logi-
cielley, dont le développeur utilisateur connait seule-
ment les points d'entrée et la nature des informations
éventuellement retournées.

La possibilité de créer des composants élaborés aussi
simplement que des parties de sites traditionnels vous
permet de simplifier vos développements.

= IEEE# @ g
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Des composants dans ’environnement

SECURISEZ VOS COMPOSANTS

Les composants que vous créez sont «sécurisésy, c'est-
a-dire que personne ne pourra étudier ou voir ou copier
le code source, I'analyse,...

Les composants sont compatibles entre WINDEV,
WINDEV Mobile et WEBDEV. Cela permet une meilleure
ré-utilisabilité.

DE NOMBREUX COMPOSANTS
PRET-A-LEMPLOI LIVRES

WEBDEV 16 est livré
avec de nombreux
composants (avec leur
source) que vous pour-
rez utiliser dans vos =
sites. A
+ demande de docu-
mentation — L
* papier (pour | s
commerce
électronique)
* paiement

Wotrs panber

e

WEBDEV

Ne ré-inventeg
pas la roue,
ré-utilisez !

sécurisé...

Cligues il powr payer

Typs S8 paisrmn
& s Yisa Ell.ﬁs‘rt:':
o I Cacty durore ' Colinsgd

Livimarsown Granure

PayPal \J
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SECURITE DE VOS SITES:
ACCES PAR MOT DE PASSE

CONTROLEZ LACCES AUX PAGES DES
SITES

La sécurité d'accés aux sites ou a certaines pages peut
tre nécessaire: c'est en standard dans WEBDEV 16 !

La fonctionnalité de «groupware utilisateur» permet de
définir des mots de passe pour des personnes et des
groupes.

UN CONTROLE SECURISE TRES FIN

Le contréle d'accés permet de filtrer I'accés a de nom-
breux éléments: choix de menus, boutons, champs,
groupes de champs, pages, états, ...

Les éléments interdits seront inactifs et a votre choix
grisés ou invisibles.

LE MODE SUPERVISEUR

Utilisez les informations fournies par I'administrateur pour
vous connecter 3 CRM@Web.

& Connectez-vous

Identifiant : | TG -

Mot de passe : |*eesssssss

Connexion

Le controdle d'accés se définit simplement sous I'éditeur.
Aucune programmation n'est nécessaire pour assurer la

sécurité d'acces a vos applications, il suffit d'activer 'op-

tion «Groupwarey.

Le superviseur du site livré pourra a tout moment para-
métrer facilement les droits des utilisateurs. Un éditeur
convivial permet de définir et gérer ces droits.

Si vous le désirez, les droits des utilisateurs ou des
groupes d'utilisateurs, pourront étre créés ou modifiés
par programme.

LDAP

Si vous désirez utiliser une base de login déja existante
en LDAP, le contréle d'acces en fera usage.

SAAS

WEBDEV 16 propose des fonctionnalités avancées de
gestion d'applications SaaS (voir page 39).

Sécurisez automatiquement vos sites, sans avoir
a coder !

www.pcsoft.fr

WEBDEV

Utilisez des
Webservices
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Mashup de
site WEBDEV
avec Google
Agenda

et avec Google
Map.
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LA FACILITE DE WEBDEV AU SERVICE
DES WEBSERVICES

WEBDEV 16 permet de consommer, créer, déployer et
héberger facilement des Webservices.

CONSOMMATION DE
WEBSERVICES

Il est tres facile d'utiliser un Webservice depuis
WebDev. Les structures du fichier WSDL sont automati-
guement converties depuis en types natifs du
WLangage.

LES WEBSERVICES: FACILE

CREATION FACILE DE
WEBSERVICES

La création de Webservices s'effectue facilement: il
suffit de définir la collection de procédures qui constitue
I'interface du Webservice. Le fichier de description
WDSL est généré automatiquement.

DEPLOIEMENT FACILE DE
WEBSERVICES

Les Webservices sont hébergés sur une machine dispo-
sant d'un serveur d'application WEBDEV. La procédure
d'installation est automatiquement générée.

HEBERGEMENT FACILE DE WEBSERVICES

La technologie d'hébergement est basée sur le robuste
serveur d'application standard de WEBDEV.
Cette technologie permet d'assurer la disponibilité du
Webservice, ainsi que sa vitesse.
Les demandes sont exécutées simultanément, dans des
process séparés, ce qui garantit la sécurité.
Les Webservices peuvent étre consommés par tout type
d'application, créées en WINDEV, WEBDEV ou avec tout
autre langage tiers.

MASHUP

MASHUP

Le concept de «mashupy est
d'agréger des données en provenance de logiciels (ou
services, ou sources de données) différents, et ce de
maniéere la plus simple possible.

Il est possible d'effectuer un mashup au niveau du ser-
veur, en utilisant les fonctions natives WLangage.

Il est également possible d'effectuer un mashup directe-
ment en code navigateur sans exécuter de code sur le
serveur d'application, a travers des APl Web, ou en inté-
grant des composants directement dans la page pour
interagir avec eux.

Les échanges de données proposés par ces services peu-

vent étre structu-
rés en XML ou en
JSON.

- INCLUSION
gl DE FICHIER

e «.JS»
EXTERNE AU
SITE

Serveur WebDev

té permet d'inclu-
re des fichiers
«.js» (ou d'autres
ressources) qui
sont externes au
site. Cela permet

Développez 10 fois plus vite

Cette fonctionnali-

WebServices,
APl Web

Navigateur internaute

iz &

Page Web

d'intégrer les fichiers d'interface de programmation pro-
posés par des services externes (APl Web) et de s'inter-
facer avec ces derniers en mode Navigateur.

MANIPULATION D'OBJETS JAVASCRIPT
EXTERNES DEPUIS LE WLANGAGE

Données

Le WLangage en mode «Navigateur» permet l'interface
avec les APl Web telles que celles proposées par Google,
Yahoo et facilite I'interaction avec les composants pro-
posés par ces sites (GoogleMap, GoogleCalendar,...).

JSON

Il est possible de manipuler directement en WLangage
les données JSON grace aux fonctions JsonExécute.
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ACCES NATIF: GOOGLE APPS, SAP LOTUS NOTES...

WEBDEV AU SERVICE DE SAP

ACCES NATIF A OUTLOOK

SAP R/3 est un ERP trés utilisé. Un site réalisé en
WEBDEV 16 peut accéder aux données d'un ERP SAP en
natif (via BAPI). L'acces aux données est directement
réalisé par SAP, la tracabilité des accés est maintenue, la
gestion des priorités également.

Une famille de fonctions permet d'établir une connexion
(avec authentification) et d'appeler des BAPI en passant
des parametres. Un assistant permet d'importer automa-
tiguement les structures manipulées.

[l est inutile d'installer le module SAP GUI.

DES
REQUETES
SUR SAP

Le générateur

d'états (voir p 33)
peut étre utilisé
pour créer des
requétes sur des
données conte-
nues dans une
base SAP.

B oy e

E nar- L
wm ey
- -~

o

e—

e e o

ACCES NATIF A LOTUS NOTES

Les sites WEBDEV peuvent accéder en natif a Lotus
Notes. L'acces aux mails présents sur le serveur de mails
de Lotus Notes (Domino), en envoi et réception, est stan-
dard en mode natif. L'accés aux contacts, aux rendez-
vous, aux taches et aux documents présents sur le ser-
veur est facile. Cela permet de réaliser des Intranet qui
s'intégrent totalement au S.I. en place.

i s |

N e - om

La sécurité habituelle de Lotus Notes est bien entendu
respectée, via le certificat de Lotus.

Les sites WEBDEV peuvent accéder en natif a Outlook.
L'acces aux mails de Outlook, en envoi et réception, est
standard.

L'acces aux contacts, aux rendez-vous et aux taches est faci-
le, en lecture et en écriture.

Cela permet de réaliser des Intranet qui s'integrent tota-
lement au S.I. en place.

ACCES NATIF A GOOGLE APPS

Indépendamment des possibilités de connexion aux
applications Google a travers le Mashup, WEBDEV 16
propose un acces natif aux données des applications
Google: Google Agenda, Google Map, Google Contacts,
Adwords, Picasa...

Cela permet de récupérer des données qui seront réaffi-
chées dans un format personnalisé sur le site.

Voici un exemple de code qui liste les contacts de Gmail
et les affiche dans une table WEBDEV.

Connexion est une gglConnexion
Connexion.Email="WebDevl6@gmail.com”
Connexion.MotDePasse="motdepasse”
GglConnecte (Connexion)

Contacts est un tableau de gglContact
Contacts=GglListeContact (Connexion)
TableAffiche (TABLE Contacts)

i T ———
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Recuprar depes [agends
Google

WEBDEV

Louverture a
tous les stan-
dards

Exemple d’acces natif a Google Agenda,
pour ensuite étre utilisé
directement dans une page WEBDEV 16

www.pcsoft.fr
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GENEREZ DU CODE PHP

PHP SANS CONNAITRE PHP !

Toute la puissance de WEBDEV (éditeur WYSIWYG, édi-
teur d'analyses, UML, éditeur de requétes, champs évo-
lués, WLangage ...) est disponible pour créer des sites en
PHP. Les pages et le code (en WLangage) sont transfor-
més automatiqguement en code PHP (il est également
possible de saisir directement du code PHP).

Sans connaitre PHP, vous créez facilement des sites
dynamiques PHP !

RAD PHP

——

=

structures, numérigue...

Les syntaxes et les opérateurs puissants sont également
disponibles: POUR TOUT, manipulation des chaines,
concaténation optionnelle, opérateur «commence
par»,...

PARTAGE DU CODE

La méthode RAD est également disponible pour générer
des sites PHP en quelques clics. Générez automatique-
ment vos sites a partir de I'analyse des données (voir
pages 12 et 13).

SAISIE DIRECTE DE CODE PHP

Le codage en WLangage permet de partager du code
unique entre des pages et des sites PHP, WEBDEV clas-
sique, et méme avec des applications WINDEV !

Cela permet un gain de temps appréciable, et une fiabili-
té accrue par la réutilisabilité.

GESTION FACILE ET AUTOMATIQUE DES
SESSIONS PHP

Sous I'éditeur de code de WEBDEV, il est possible d'écri-
re (ou coller) du code PHP.

FIfFeE TOUT FLEMENT LaConatante B8 ConstmrtesPid
ZoneRépitdedjouteligne (I8 BILLETS, LaConstante, YalewrConstant

Fesetvon Listefonsbanbo ()

frabluey = get_delined_comitants();
if (cowst(ftalftes) == o) |
return array(l;

¥ oelue |

Ici, dans le traitement de couleur rouge,
du code PHP.

Vous n'étes jamais bloqué.
Dans une méme page, il est possible de mixer du code
PHP et du code WLangage.

DES CHAMPS EVOLUES EN STANDARD

beowery (U0 b’ Pame Y

En plus des champs classiques (champ de saisie, libel-
I,...) la plupart des champs sophistiqués de WEBDEV 16
sont disponibles en PHP: table avec ascenseurs automa-
tiques, zone répétée, calendrier, onglet, champ de saisie
riche, libellé HTML, réglette automatique...

Cela permet de simplifier énormément les phases de
codage, et apporte une grande sécurité a vos sites par la
présence de masques de saisie qui ne permettent pas la
saisie de données hors format.

WEB 2.0: AJAXEN PHP

De nombreux champs et
traitements sont compa-

i — Bow e e

Précilies Collection© -

[

vous créez des sites PHP
Web 2.0 grace a WEBDEV 16!
(voir pages 22 et 23)

TYPES EVOLUES

tibles «tAJAX» en mode PHP:

En plus des types classiques
de PHP, WEBDEV 16 permet
de programmer a l'aide de
types évolués.

La programmation est ainsi
plus facile, et plus sdre.

Les types évolués sont: date,
heure, durée, source de don-
nées, tableau associatif,

32 Développez 10 fois plus vite

La gestion des sessions (contextes) PHP est automa-
tique. Il suffit de déclarer les variables qui doivent étre
retrouvées dans une prochaine exécution de la page.
II'n'y a aucun traitement de sérialisation a coder.

COMPATIBILITE PHP 5 & PHP 4

WEBDEV 16 génére du code PHP compatible a la fois
avec PHP 4 et avec PHP 5.

ACCES A HYPERFILESQL

L'acces a HyperFileSQL (Classic, Réseau et
Client/Serveur) est assuré via les ordres SQL.

ACCES A MYSQL, POSTGRESQL, ORACLE

L'acces aux bases MYSQL, PostgreSQL et Oracle est
assuré.

Notez que toutes les bases qui proposent un pilote ODBC
sont accessibles.

ACCES A L'AS/400 (IBM 1)

L'acces a I'AS/400 est effectué en natif (module a acqué-
rir séparément).

APPEL DE SCRIPTS PHP

Il est possible d'appeler un script externe .php depuis
une page PHP ou WEBDEV classique, grace a la com-
mande PHPExécute. Il est possible d'utiliser soit une
méthode POST, soit une méthode GET, le résultat est
renvoyé dans une chaine.

WAMP & LAMP

Acronymes souvent utilisés, les technologies basées sur
4 composants, WAMP (Windows, Apache, Mysgl, PHP) et
LAMP (Linux, Apache, Mysql, PHP) sont supportées en
standard par WEBDEV 16.

EASYPHP: CONFIGURATION ET PARAME-
TRAGE AUTOMATIQUE DE WEBDEV

Lors de Il'installation du serveur d'application WEBDEV
16, les serveurs Web «Apachey (utilisés en particulier
par EasyPHP) sont détectés et automatiquement para-
métrés, comme les serveurs Apache isolés.

ACCES AUX HEBERGEURS GRATUITS

La génération d'un site en PHP permet (parmi d'autres
solutions) I'accés aux hébergeurs «gratuits» de sites
dynamiques. Cette possibilité peut étre utile aux sites
d'associations et de petites structures qui ne désirent
pas un hébergement dédié.

Avec WEBDEV 16, PHP c’est facile !
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EDITEUR D’ETATS : GENEREZ DES PDF
EN TEMPS REEL (FACTURES...) Adobe

Un éditeur d’états résout la problématique

du reporting sur Internet.

Et il simplifie la création des impressions.

Son usage est double:

e d’une part pour les applications Intranet

o d’autre part pour la génération dynamique
d’états qui seront envoyés a Uinternaute
(facture PDF par exemple).

PDF EN STANDARD

Les états peuvent étre créés au format PDF en standard

(sans frais supplémentaires, sans module complémentai-

re a acquérir ou a installer).
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Un état PDF généré avec WEBDEV 16

CREER UN ETAT: FACILE

Un assistant est systématiquement proposé pour géné-
rer des états de haute qualité; il pose les questions per-
mettant de n'oublier aucun élément !

En Intranet, les états s'impriment sur une imprimante
accessible depuis le serveur.

Pour Internet, I'état sera envoyé a l'internaute sous une

forme spécifique: HTML, RTF, PDF...
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Le choix du type d’état a créer

TOUTES LES SOURCES DE DONNEES

Les données utilisées pour un état peuvent provenir de
n'importe quelle source: HyperFileSQL, Oracle, Access...,
requéte, fichier texte, zone mémoire, table de page,...
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GESTION DES FONDS DE PAGE PDF

L'éditeur d'états gere les fonds de page et les formu-
laires destinés a étre imprimés, par exemple les formu-
laires fiscaux.

INCLURE DES IMAGES: AUTOMATIQUE

Inclure des images (BMP, TIFF, PCX, GIF, JPEG, PNG...)
dans des états est d'une simplicité totale. L'image peut
étre fixe (logo,...), ou provenir du traitement ou d'un
fichier (photo du produit,...).

Il est également facile d'imprimer des dessins créés par
programme.

DU CODE SOURCE OU VOUS DESIREZ

WebDev permet d'inclure tout code source exécutable
(WLangage) a tout endroit d'un état: vous pourrez ainsi
réaliser les traitements les plus particuliers, sans jamais
rencontrer de blocages.

CODES-BARRES AUTOMATIQUES

WEBDEV 16 imprime
automatiquement les
codes-barres (horizonta-

; ) ment).

lement ou verticale-

Les formats supportés
sont: QR Code, UPCA,
UPCE, EAN13, EAN8, CODE128, CODE39, CODE93,
CODEM, intervaled 2 of 5, CODABAR, CB_MSI,
Datamatrix, PDF417...

MAILEZ DES ETATS

Avec WEBDEYV il est facile de créer un état dynamique-
ment (par exemple une facture des produits que vient

d'acheter l'internaute en ligne!) et de le mailer immédia-

tement (au format PDF par exemple).

DIFFUSION LIBRE DES ETATS

Il n'y a pas de redevances ou de royalties a verser pour
diffuser les états avec vos sites WEBDEV.

Avec WEBDEV 16, les états sophistiqués c’est
vraiment facile !

www.pcsoft.fr

Un état en cours
de création sous
l’environnement

WEBDEV

Un éditeur
d’états
WYSIWYG, au
pixel prés
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Le GDS gére
automatique-
ment les
«dépen-
dances»: les
fichiers utilisés
(images,...).
Le GDS les
détecte dans le
projet, et les
sauvegarde
avec le reste
du projet.
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OUTIL DE VERSIONNING (GDS)

cations que vous effectuez seront immé-
diatement disponibles pour les autres
développeurs.

DEVELOPPEUR ISOLE

Méme en développant seul, I'outil de ver-
sionning a de I'intérét: il conserve I'histo-
rigue des modifications de tous les élé-
ments, et agit donc comme une fonction-
nalité de sauvegarde et d'archivage des
versions.

La gestion des branches permet de gérer
facilement plusieurs versions d'un méme
site, ce qui est trés utile.

LA BASE DES SOURCES

Le GDS utilise une base des sources: pro-
cédures, collections, classes, pages, états,
composants, requétes, analyses, dépen-
dances (images,...), ... Cette base, gratuite,
peut étre installée en quelques minutes
soit sur un serveur dédié, soit sur un
poste du réseau dans un répertoire parta-
gé.

Réseau
(intranet)

—
ADSL
(internet) E
S
\

Déconnecté

TOTALEMENT INTEGRE

Totalement intégré a I'environnement, l'outil de ver-
sionning (GDS) permet le développement performant en
équipe, la conservation de I'historique des modifications
et des versions, la gestion simultanée de plusieurs ver-
sions d'un méme site, et I'automatisation de la sauvegar-
de des sources.

Le gestionnaire de versions apporte confort, souplesse,
sécurité et vitesse.

Dimensionné pour des équipes de 1a 100 développeurs,
le GDS favorise et normalise sans contrainte les
échanges entre développeurs.

DE PUISSANTES |
FONCTIONNALITES

* Le GDS est totalement intégré a I'environnement;
par exemple le GDS propose d'extraire I'élément lors
de la premiére tentative de modification.

« La base gére plusieurs projets; si plusieurs projets
utilisent un méme élément, celui-ci peut étre partagé.

+ Un historique de tous les éléments (pages, codes,
requétes,...), depuis leur création, est mémorisé dans
la base (une purge totale ou partielle est toujours pos-
sible).

* Le projet est présent sur chague machine de dévelop-
pement; il est donc possible de développer avec la
machine déconnectée.

* La gestion des branches est assurée.

« Le «Diffy (différences) entre 2 éléments est disponible:
source, page,...

+ Vous pouvez consulter a tout moment Ia liste des modi-
fications effectuées entre 2 versions, par vous-méme
et/ou par d'autres développeurs ou webmasters...

CONNECTE ET A DISTANCE

péveloppez

- . au bureau,
Le GDS permet un fonctionnement a distance, connec- aplace-
P . . ) en dépla
té via Internet. Il est ainsi possible de travailler sur un t et
projet depuis une agence ou depuis un site client, sans meAn " la
crainte de perte des modifications effectuées. meme‘a
Si vous étes connecté (par exemple en ADSL), les modifi- plage :

Développez 10 fois plus vite



‘WEBDEV 16

GEREZ LE CYCLE DE VIE: CENTRES DE CONTROLE
PILOTEZ VOS PROJETS: TABLEAU DE BORD

POUR GERER LE
CYCLE DE VIE

Un Centre de Controle est une
application de «supervision» d'un
aspect du cycle de vie d'un site.

Un Centre de Controle permet
d'avoir une vision globale du domai-
ne couvert, que ce soit en phase de
développement, sur un site d'exploi-
tation, ou encore pour les aspects de
maintenance et d'évolution.

Les Centres de Contrdle que I'on
utilise le plus dans le cadre d'un
développement Web sont les sui-
vants:

« Centre de Suivi de Projets

* Centre de Controle Qualité

* Centre de Controle d'hébergement.
Les Centres de Contrdle sont totale-
ment intégrés a I'environnement; les
informations sont partagées.

CENTRE DE CONTROLE DE SUIVI
DE PROJETS

Ce centre permet le suivi des plannings, des taches
affectées et réalisées par chague membre de I'équipe, et
effectue le suivi de la gestion des «exigencesy.

| |lﬂ
i

Gérez le planning de ’équipe de développement
en temps réel

GESTION DES EXIGENCES ET DES TACHES

Le Centre de Suivi de Projets permet de définir et
suivre I'avancement des «exigences» de chaque version
du projet. Une exigence correspond a une fonctionnalité
a développer dans le logiciel.

A chague exigence peuvent étre liées des taches (tache
de développement, de test, de documentation,...), des
bogues, des régles métier...

CENTRE DE CONTROLE QUALITE

Ce centre permet le suivi des incidents de développe-
ment et permet le suivi aisé des retours utilisateurs
(incidents et suggestions)
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Le Tableau de Bord

Analyse d’impact

CENTRE DE CONTROLE
D'HEBERGEMENT

Le Centre de Controle d'hébergement permet de confi-
gurer un profil d'hébergement type, et de maintenir le
serveur d'hébergement. La gestion des comptes et des
serveurs Web est également effectuée a travers ce
centre (voir pages 42 a 45)

TABLEAU DE BORD DE PROJET

Le Tableau de Bord permet une vision globale du pro-
jet, de son état d'avancement et de sa qualité.
Des voyants alertent lorsque certains seuils (paramé-
trables) sont franchis: nombre de bogues, retard de plan-
ning... et indiquent les optimisations a effectuer.

La gouvernance de projets devient facile.

www.pcsoft.fr
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MODELISER UNE BASE DE DONNEES :
FACILE (UML, MERISE,...)

!.orsqu’e Uon ‘Erée un «':it_e _dynamique de zéro, 4., WEBDEV 16 pose alors les questions simples en lan-
il est nécessaire de définir les tables de don- gage naturel pour déterminer automatiquement le type
nées a gerer. C’est facile avec WEBDEYV 16. de liaison entre les 2 tables.

Et si les bases de données existent déja,
WEBDEYV les utilise directement.

La méthode visuelle de WEBDEV décrit I'organisation
des données de maniére graphique. Merise et UML sont
incluses dans I'environnement. Notez que WEBDEV fonc-
tionne avec toutes les méthodes d'analyse.

DEFINIR UNE NOUVELLE STRUCTURE

Si vous devez définir de nouvelles tables de données, TR e e
détaillons un exemple simple mais représentatif de défi- b

nition de nouvelle structure: la définition de tables de
«Produit» et de «Commandesy.

exemple ici:
%TER DES 1. Créons la table «PRODUIT: il suffit de spécifier son Chaque «produit» a au moins une «commande»: oui ou non?
DONNEES nom, et quelques renseignements généraux. Chaque «produit» peut avoir plusieurs «commandes»: oui ou non?

EXISTANTES 2. Créons la structure de la table: chaque colonne est Ete... i ) . . i
m En fonction des réponses a ces questions simples,
800 Uhe analyse ol WEBDEV détermine les cardinalités correctes, et déduit

55 AEMRERS, VOUE _ s la nécessité éventuelle d'une table de relation!
les intégrez automa- 0 S rye—— 5. WEBDEV demande ensuite les régles & appliquer en

& i e e

Les questions sont d'une simplicité enfantine. Par

tiquement dans I'en- ; = ——a _ | A cas de suppression ou de modification (intégrité référen-
vironnement = = o e — tielle).
(importation de la go— = — e Interdire la suppression d’un Produit qui a une Commande: oui ou non?

description des
tables, colonnes et
relations). Un simple
«drag & drop» de la
structure dans I'édi-
teur d'analyses crée

Etc...

6. Voil3, les tables sont reliées, le travail est terminé.
L'éditeur de requétes saura trouver les jointures auto-
matiquement, et chaque éditeur de I'environnement
saura manipuler automatiquement les données...

| .
les structures ! mﬂx_j
T Di'ivduil_Commi...
H Hu smmande
& Hefersscs
] db
3. On crée ensuite de la méme maniére la table |
«COMMANDEY. rocmtaen |'m |
[ Potroucaris 5
Les CLIENTS passent des commandes. [ vmeres : = Dt e
. | —— |0 Pyt el
= Il faut donc relier ces 2 tables dans I'ana- [s e e | @ Yot
& 1w lyse. Aprés avoir cliqué sur ['outil «liai- i'.iI' o Tl
e A, = ez | | sony de la barre d'icones, il suffit de tra- e — , —
N — s et || cer un lien avec la souris entre ces 2 Une table de liaison a été automatiquement créée.
o o " tables. Il ne reste plus qu'a (éventuellement) imprimer le dos-
sier, et générer les pages et le code avec le RAD, ou
débuter un développement... C'est aussi simple que cela.
LE DOSSIER TECHNIQUE D'UN CLIC est réalisé par rétro analyse de I'existant, donc toujours a

jour. Un dossier peut contenir plusieurs centaines de
pages, étre édité en PDF, en HTML, sous un traitement de
textes...

WEBDEV 16 permet d'éditer a tout moment le dossier
d'analyse et de programmation complet du site. Le dossier

36 Développez 10 fois plus vite



HYPERFILESQL : BASE DE DONNEES SQL
CLIENT/SERVEUR WINDOWS ET LINUX

WEBDEV 16 gére toutes les bases de données
du marché.

En standard, WEBDEV est livré avec une
base SQL, HyperFileSOL, a la fois trés puis-
sante, rapide et fiable.

La diffusion du moteur HyperFileSQL est
gratuite.

WEBDEV GERE TOUTES LES BASES

WEBDEV fonctionne avec toutes les Bases de Données
du marché (voir page 10).

UNE BASE DE DONNEES EPROUVEE
LIVREE EN STANDARD: HYPERFILESQL

«HyperFileSQL» (Classic et Client/Serveur) est livré en
standard avec WEBDEV 16. Il s'agit d'une base de don-
nées fiable et robuste, utilisée sur des millions de sites a
travers le monde.

PARTAGE DES DONNEES AVEC LE «BACK
OFFICE»

Les données peuvent facilement étre partagées avec des
postes de travail, par exemple pour traiter les com-
mandes recues, émettre les BL et les factures, les ordres
de préparation... WINDEV est le complément idéal a
WEBDEV pour réaliser un Back Office performant.

ACCES A DISTANCE FACILE

L'acces a distance permet de manipuler et traiter via
votre connexion Internet, en temps réel, des données qui
se trouvent chez un hébergeur par exemple.

UNE VITESSE TRES ELEVEE

L'intégration totale des ordres, I'organisation (automa-
tique) des index permettent des vitesses d'acces fabu-
leuses. Cela donne de meilleurs temps de réponse a
votre site, que ce soit en Internet ou en Intranet.

UNE INTEGRATION TOTALE

L'intégration du moteur a I'environnement de développe-
ment est totale.

A tout moment, dans tous les éditeurs, vous disposez
d'un acces immédiat a toutes les informations concer-
nant les tables et les colonnes.

L'intégration Interface et base de données permet une
programmation plus facile et plus rapide.

CONFIDENTIALITE: CRYPTAGE 128 BITS

Sur Internet, les données seront présentes sur un ser-
veur: il faut les protéger des tentatives d'acces illégales;
c'est facile avec HyperFileSQL. Le cryptage des données
et index est possible, pour une sécurité accrue.

FONCTIONNALITES AVANCEES

HyperFileSQL propose les fonctionnalités avancées:
cluster, intégrité, journal, transactions, triggers, gestion
automatique des acces concurrents, Unicode, mainte-
nance a chaud (sans déconnexion des utilisateurs)...

OUVERTURE AUX AUTRES LOGICIELS

Les drivers ODBC et OLE DB fournis avec HyperFileSQL
permettent de lire et écrire depuis des programmes ou
applications tiers.

it e s Srsicution

: 8 e

e

<N = fore
Configuration | EIR——
de serveur, | = ==
ici sous Linux | = ==

g Fie darshiats Leree

HyPERFILESQL

Découvrez

HyperFileSQL dans
cette documentation de
24 pages disponible sur
www.pcsoft.fr

SQL ET WLANGAGE

Il est possible d'accéder aux données via SQL ou par les
fonctions puissantes du WLangage. Dans un méme pro-
gramme, commandes SQL et commandes WLangage
peuvent étre mixées.

OPTIMISATION DU CODAGE EN
WLANGAGE

Le WLangage (langage L5G de WEBDEV) est optimisé
pour gérer les acces rapides aux bases de données. Le
lien direct entre les pages et les tables permet une pro-
grammation simplifiée.

Par exemple, I'ordre PageVersFichier transfére le
contenu des champs présents dans la page vers la
mémoire tampon d'une table (un fichier de données).
Une seule ligne de code suffit.

Cela évite d'écrire autant de lignes de code d'affectation
qu'il y a de variables !

LE CODE PEUT ETRE GENERE !

La programmation est tres facile, trés rapide et trés
fiable. Le code peut étre généré automatiquement lors
des créations de pages par le RAD !

INSTALLATION ET CONFIGURATION

HyperFileSQL est immédiat a installer, sans aucune
manipulation. De méme, I'administration des bases de
données est automatique.

La gestion de I'évolution des structures de base de don-
nées est automatiquement gérée (technologie SDD).

DEPLOIEMENT HYPERFILESAQL :
GRATUIT

L'utilisation de HyperFileSQL peut représenter des éco-
nomies de plusieurs centaines de milliers d'Euros en
déploiement (et encore plus dans le cas de déploiement
de sites Intranet).

Un avantage a ne pas négliger.

HyperFileSQL Client/Serveur est le meilleur allié
de vos sites !

www.pcsoft
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Déploiement
HyperFileSQL
gratuit

WEBDEV

329 millions
de milliards de
lignes: c’est la
taille autorisée par
une table
HyperFileSQL:
vous étes tran-
quille...

FONCTIONNALITES

Cryptages 128 bits

Intégrité référentielle

Journalisation

Réplication

Transactions

Triggers

Unicode

Import Export

Cluster

Compression/Décompression
des mémos a la volée

TECHNOLOGIES

Maintenance automatique (SDD)

Gestion des acces concurrents

Reconnexion automatique

Zéro administration

Reprise aprés incident
automatique

Déploiement automatique




WEBDEV 16

EDITEUR DE REQUETES
VISUEL

L éditeur permet de créer automatiquement Une fois validée, la requéte apparaitra sous une forme
des requétes sur des tables, requétes de graphe synthétique dans I'environnement, ce qui affi-
simples ou complexes. Cela simplifie encore ne encore sa compréhension pour des évolutions

la programmation: pages, tables, zones futures.

répétées, combos, états... pourront s’ap-
puyer sur les requétes. ST

INUTILE DE CONNAITRE SQL POUR e = = r—
CREER DE PUISSANTES REQUETES i — ;
Grace a I'éditeur visuel, il suffit de choisir les colonnes a T “E-E-J

intégrer, de saisir les conditions de sélection a l'aide de i

l'assistant, et la requéte est générée. e

Le code SQL généré par I'éditeur de requétes est bien
entendu modifiable.

Les requétes s'exécutent sur HyperFileSQL (Classic,
Mobile et Client/Serveur), ainsi que sur toutes les autres
bases de données.

Il est possible de mixer du code WLangage (ordres hLit*)
avec des requétes.

DES REQUETES VISUELLES e La requéte définie, celle-ci est visualisée.

La requéte est également générée en langage naturel au
fur et a mesure de vos choix dans I'éditeur (ou en SQL, a , ,
votre choix). EXECUTION OPTIMISEE

- — Avec HyperFileSQL, le choix des index les plus discrimi-
nants sera effectué lors de I'exécution, en tenant compte
T LT RPN P S P du poids réel de chaque index dans la table. S'il manque
des clés, I'environnement le signale immédiatement
grace a I'AAD (Aide Au Développement).

— - - Cliquez ici pour améliorer les performances de la requéte CommandesClient]
Une amélioration des performances de cette requéte a été détectée et peut &tre réalised

Optimisation dune requete

¥otre requty 7] CoweandeCietas g #S i

M okt R [ RS #L s Wy [l CR1TR PRGATE Pud rld. b | G S AT RS
W

Cotamon i b (Empagss compoids da < Saailer, <IDllodafléphsmant -
¥ l‘a s Nant: <Limt o <Deiel gmmande > dees s bt cCmanmands >

Criabon dune o compoids componks de < SakiPac <Dllodeléglement- <Elal
_—-q ¥ V2N DaseCommanda~ fims \s ichies <Commande®
Coadanon dene [ COMpOsde Compoida de <Payss ol cCodePosials dang b ke

S

L’éditeur de requétes (aide «furtive» affichée)

1 BEQ Recuubeiokdes - Code S0L de BEQ Requiieicbies el | 12|  DES REQUETES SUR REQUETES...

R —— Le résultat d'une requéte peut &tre une table de visuali-
sation, un état imprimé, voire méme une table de type
HyperFileSQL. Une requéte peut utiliser comme source

SELECT MMCDMPTE, SUM(Moatant)™ -1 TOTAL

g s le résultat envoyé par une autre requéte.

WHERE CODEOFERATION = © A

AR TYPRORRATION = T [/ Le 1) olration et ur DES REQUETES SUR TOUTES LES BASES
e s La source des données peut &tre une base HyperFileSQL
UREEH ou une base tierce: Oracle, SQL Server, DB2, AS/400,

MySQL, Access...

0 Le code SQL généré automatiquement
Léditeur de requétes simplifie la

programmation des accés a vos données.

angaes atimal soL e La requéte se construit sous vos yeux en langage naturel

Afficher tous les NumContact, Type, Nom, Prénom, NumSociete (du fichier Contact), NumSociete (du fichier Sociéte) et RaisonSociale tels que Echs
‘DateCreationEchange’ ET EchangeContsct Informations est égal & ‘InformationsEchange’ ET EchangeContact Auteur est égal & ‘AuteurEchange’ O
égal 8 ‘DateCrestionEchange’ ET EchangeSociete. Informations est égal & InformationsEchange’ ET EchangeSociete Auteur st égal 8 AuteurEchal
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SAAS & CLOUD

SaaS (acronyme de Software As A Service) est un mode-
le de livraison de solution informatique.

Les clients ne payent pas pour posséder le logiciel en lui-
méme mais pour ['utiliser.

Les données sont stockées sur les serveurs du fournis-
seur de I'application, et non plus en local dans la société.

SAAS FACILE

La version 16 de WEBDEV fournit les outils nécessaires a
la mise en ligne facile de solutions SaaS.
L'administrateur SaaS permet de décrire les autorisa-
tions d'utilisation.

La gestion des comptes clients permet de définir les
regles d'utilisation du site: authentification, nombre de
connexions autorisé, plage de connexions,...

Cette gestion s'effectue directement depuis I'interface
de I'administrateur, ou via des fonctions WLangage.

A I'utilisation, le site vérifie I'autorisation de connexion
et les droits de I'utilisateur via un jeu de fonctions
WLangage.

ADMINISTRATEUR SAAS

Le logiciel administrateur peut fonctionner avec ou sans
intervention humaine. Il permet de créer des comptes
sociétés, des comptes utilisateurs en fonction d'un para-
métrage initial, sans intervention humaine.

L'interface est proposée en mode Web.

API D’ADMINISTRATION SAAS

Les fonctions WLangage disponibles pour gérer les

comptes sont (liste non exhaustive):

« création et suppression de comptes

» modification de comptes: ajout d'utilisateurs, de plages
d'utilisation, de nombre d'utilisateurs,...

Admin. WebDev

WEBDEV 16

« initialisation d'une base de données par clonage d'une
base de référence
« définition de la connexion a la base de données

APl AUTHENTIFICATION SAAS

Parmi les éléments a gérer dans un site proposé en
Saas, vous trouverez:

+ Connexion et déconnexion

« Identifiant de société

+ Mot de passe société

« |dentifiant d'utilisateur

+ Mot de passe utilisateur

« Vérification d'adresse IP

* Nombre de connexions maximal

+ Durée de connexion maximale

+ Plage autorisée de connexion, etc...

GESTION DE LA TARIFICATION

Site WebDev

La gestion de la tarification est assurée facilement par
un simple paramétrage.

Gestion d'une tarification

Nam Bvancd
Pri 0,00 £
FRCONEtOn | oo yidksatew El
Périgdcité par moi 3

Adtantion, catte tarification & des shonnamants sn cours |

L|mi|m||m|_l

Le SaaS c’est facile avec WEBDEV 16 !

Client A

Admin. SaaS

Serveur Q Q
d i
R S

[\

Client B

IUE Poste 1
-~
-
‘HE Poste 2
-~

i

r‘i Poste n
-«

o
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— e — —— ——— —

—

L'import permet
également de
créer facilement

A deux,

‘i‘i . c'esl bokipours mbcux §

une «charte gra-
phique» compa-
tible avec un site
statique existant,
pour conserver
I'hnarmonie du

La page statique initiale...

IMPORTER UN EXISTANT HTML

Import de pages HTML

IMPORT D’EXISTANT HTML

Les pages statiques existantes peuvent étre récupérées dans WEBDEV 16. Les champs correspondants sont créés.

L deux,

——
3 = 'esl toujours mieux !
i chocsia v

Q=

La méme page importée dans Uéditeur de WEBDEV

IMPORTER UN EXISTANT DREAMWEAVER

WEBDEV propose une fonctionnalité intéressante: I'aspi-

ration de page HTML existante.

Il est possible d'importer des pages, des templates et
des librairies Dreamweaver. Lors de I'import d'une page

site. réalisée avec Dreamweaver, si un template Dreamweaver

est détecté, il est automatiquement transformé en
«modele de pages» WEBDEYV. Si ce template est détecté
dans une autre page importée, il sera automatiquement
substitué par le «modele de pages» précédemment créé.

La page est importée dans WEBDEV, et chaque libellé,
image, lien... est transformé automatiquement en objet
WEBDEV.

La présentation générale de la page est conservée.
Vous pourrez ainsi récupérer facilement un existant.

- S
IMPORT/EXPORT D’APPLICATIONS WINDEV

Import, export et partage WINDEV

L'import, I'export et le partage d'applications et de fenétres WINDEV permettent de gagner énormément de temps lors
du passage d'une application Windows a une application Internet et vice-versa.

‘m-r-w H YRR e e = B e s |
LA LT R BT b ) ) ) 1 BT T
T -

- —— . b e R
© e e W Saed e

-

... et le résultat de son import dans WEBDEV 16.
Le code source est également importé !

Ici : une fenétre sous WINDEYV ...

RECUPERER ET PARTAGER UN EXISTANT
WINDEV

Les fenétres réalisées avec WINDEV sont directement
transformées en pages. Les projets sont communs. Les

champs, le code, les états sont récupérés. Le passage de
Windows vers Internet (et Internet vers Windows) n'a
jamais été aussi facile ! Vous pouvez partager les
classes, les procédures, les états, les requétes entre des
projets WINDEV, WEBDEV et WINDEV Mobile.

40 Développez 10 fois plus vite



WEBDEV 16

Les sites WEBDEV 16 se relient facilement
aux applications existantes, quel que soit
Uoutil utilisé pour les créer.

Mais la compatibilité entre WEBDEV et
WINDEY en fait le package idéal pour déve-
lopper trés vite un «front» et un «back» offi-
ce performants !

FRONT ET BACK OFFICE

FRONT OFFICE

Le «Front Office» concerne la partie qui est en contact
avec le client: en général le site Internet interactif.

En schématisant, le Front Office informe, gére les
demandes d'information et décroche les commandes.
Le «Back Office» concerne la gestion interne de I'entre-
prise: traitement des commandes, gestion des stocks,
statistiques, ordres de fabrication,...

En schématisant, le Back Office traite les commandes.

POUR DEMARRER UNE APPLICATION
GLOBALE, LE COUPLE WINDEV 16 & WEBDEV
16 EST LA PLATEFORME IDEALE

Pour créer les sites Internet et Intranet gérant des don-

nées (le Front Office), PC SOFT propose I'environnement
intégré WEBDEV 16.

Il s'agit du seul environnement intégré (de la modélisation
a l'installation, en passant par la Base de Données et la

- S
64 LANGUES AUTOMATIQUEMENT

Un site a une audience mondiale : tout inter-
naute du monde entier peut le consulter !
Développer des sites multilingues est donc
souvent nécessaire sur Internet.

Et il y a bien sir les pays qui utilisent plu-
sieurs langues officielles: la Belgique, la
Suisse, le Luxembourg, le Canada ...
WEBDEYV apporte une solution inédite et trés
puissante au support des langues.

64 LANGUES PAR SITE

maintenance) qui permette de déve-
lopper facilement des sites robustes
gérant en temps réel des données.

Pour tout I'aspect de gestion inter-
ne (le Back Office), PC SOFT propo-
se l'environnement préféré des
développeurs professionnels en France, le N°1 des AGL
sous Windows: WINDEV.

Et pour utiliser les applications sur mobile, il suffit de les
recompiler avec WINDEV Mobile 16.

WINDEV permet de créer en un temps record les applica-
tions les plus completes et les plus performantes, que ce
soit en local ou en réseau. Vous utiliserez la puissante
Base de Données intégrée ou toute base de données du
marché.

WINDEV, WINDEV Mobile et WEBDEV sont compatibles;
leur environnement de développement est similaire. Ils
partagent les projets, les objets, le code, les classes, les
états, l'analyse...

VOUS AVEZ DEJA UN EXISTANT ?

Grace a son ouverture totale, WEBDEV permet de se
relier a toute application et toute base de données exis-
tante, via ODBC, OLE DB ou en acces natif.

Vous réalisez facilement vos objectifs avec
WEBDEV 16.

Description

P Projet

" Analyse i i

Langues du projet

N°TEN
FRANCE

WEBDEV 16 et
WINDEV 16 sont
compatibles:

* projet

e analyse

e tables

° composants

o ftats

e code

* classes

« fenétres, pages

du projet

Langue

Francais &

n
WEBDEYV se charge de tout, il suffit de sai-
sir les libellés dans les différentes langues . Srrues
sélectionnées (langues latines et non
latines: chinois, russe,...). [ YT
Pour changer de langue dynamiguement e
dans le site, il suffit de faire appel a la
fonction Nation.
Notez que méme le libellé des boutons
image sera traduit !

PREVOYEZ LE FUTUR

gram CDS

Jusqu'a 64 langues différentes sont supportées par les
sites que vous développez. Il suffit de choisir les langues
dans ['écran de paramétrage (liste modifiable a tout
moment, méme sur un site existant).
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Exemple de saisie d'un texte en plusieurs langues

mEWEEF EEFNTE

Anglais
Allemand
Ameéricain
Espagnol
Russe
Arabe

Chinois simplifié

Imaginez la simplification du travail lors du Fiehiee
développement de sites multilingues (ou si Options Australien
un de vos sites risque de le devenir, car les o ;
traductions peuvent étre effectuées a pos- Fn oo
teriori, sur un site existant). r Avance Néerlandais

0{3 Compilation Portugais
EXTRACTION AUTOMATIQUE Suédois
DESTEXTES E =
Un outil disponible séparément (WDMSG) I
permet d'extraire tous les «textes» d'un B i

4+ Ajouter == Supprimer

projet, afin de les faire traduire, et de les
ré-intégrer automatiquement aprés traduc-
tion. Utile pour faire traduire son site par
un cabinet spécialisé !

www.pcsoft.fr
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S WEBDEV 16

DEPLOIEMENT FACILE

Une fois un site terminé, il faut Uinstaller sur
le serveur.

WEBDEV 16 est livré en standard avec un trés
puissant installateur et un administrateur.

LIVRE EN STANDARD

Comme les autres modules, ce module de création d'ins-
tallation est livré en standard avec WEBDEV.

LA CREATION EST ASSISTEE

LINSTALLATION FTP CHEZ UN
HEBERGEUR

Pour créer une installation, il suffit de répondre a
quelques questions simples.

Il est possible d'installer le site entier, ou juste certaines
pages spécifiées.

LINSTALLATION SUR UN SERVEUR
INTRANET

Si la machine n'est pas déja équipée (location chez un
hébergeur par exemple), il suffit d'installer votre site sur
le serveur, un serveur d'application WEBDEV ou un
moteur PHP selon le type de site que vous avez créé, et
c'est tout...

Sur la machine serveur doit se trouver un logiciel ser-
veur WEB (IS, Apache,...).

Les principaux logiciels serveurs sont directement
reconnus par la procédure d'installation.
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Un exemple de paramétrage de linstallation:
le choix du logiciel serveur

Développez 10 fois plus vite

L'installation pourra s'effectuer a distance (par FTP) ou
par la fourniture d'un CD ou d'un DVD a I'hébergeur.

Le déploiement sécurisé par Https est possible.
Plusieurs sites peuvent étre hébergés sur un méme ser-
veur. Si un site est stratégique, le plus simple est de pré-
voir un serveur dédié a ce site.

installation d'un site WebDev
Selection du modéle dinstallation

T souhaltezsaus faire T
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INSTALLATION DE SITE AUTONOME

Le mode d'installation idéal pour diffuser des versions
de démonstration d'un site (Intranet,...) existe: c'est le
mode autonome.

Dans ce mode, I'installation inclut le serveur d'applica-
tion WEBDEV et un serveur Web.

UN OUTIL DE COMPARAISON DE SITE

Une fois le site installé, celui-ci évoluera. Lors des évolu-
tions, seuls les fichiers modifiés devront étre mis a jour,
ce qui limite les volumes a transférer.

WEBDEV comparera les fichiers du site réel et ceux du
site du poste de développement, et pré-sélectionnera les
fichiers ayant été modifiés. Il est bien s{r possible de
définir manuellement les fichiers a installer.
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LES MISES A JOURS DIFFEREES: LA
NUIT...

Il est souvent intéressant d'effectuer les mises a jour de
site la nuit.

WEBDEV propose une option d'installation a une date et
une heure donnée. La copie physique s'effectue immé-
diatement, mais le nouveau site ne s'activera qu'a I'heu-
re et la date que vous aurez indiquées.



DATE DE PEREMPTION DE PAGE

Lors de la création d'une page, il est possible d'indiquer

une date de péremption pour cette page.

Par exemple, si une page concerne un événement parti-

culier (un salon professionnel, une promotion, ...), il faut

enlever cette page a une date donnée !

| Pour ne pas oublier de le faire, WEBDEV 16 préviendra le
] développeur lors de I'ouverture du projet, avec une fré-

& quence paramétrable (par défaut 7 jours et 1jour avant).
Il est également possible de demander au serveur d'ap-

plication d'envoyer un eMail a une adresse donnée, avec
un message paramétrable.

Les risques d'oubli sont ainsi limités.

INSTALLATION MULTIPLE D'UN MEME
SITE SUR LE MEME SERVEUR

Il est possible d'installer automatiquement sur un méme
serveur plusieurs exemplaires d'un méme site, sans avoir
a renommer le projet.

Cela permet en particulier a un prestataire qui installe

PROJET o F’I
WEBDEV B
FIFEA

LES OUTILS

D’ADMINISTRATION
LIVRES

WEBDEYV est livré avec de puis-
sants outils d’administration et de
maintenance.

Robot de surveillance
Pour un serveur mutualisé,
depuis un poste extérieur:
surveillance des serveurs
d'application WEBDEV.

Depuis un serveur dédié:
surveillance du serveur

Mise a jour
Mise a jour des applica-
tions WEBDEV depuis le
poste de développement
par FTP

un méme site pour différents clients de pouvoir les ins-
taller sur un méme serveur.

Les tables peuvent étre communes ou séparées par site.
Le compte WEBDEV peut étre commun ou différent,
avec des paramétrages (time out, nombre de
connexions,...) communs.

TESTS: MONTEE EN CHARGE,
DE NON-REGRESSION...

La qualité de votre site passe par un jeu de tests appro-
prié. WEBDEV 16 est livré en standard avec un outil de
test qui vous permettra de vérifier que le paramétrage
de votre serveur permet le nombre maximum de
connexions simultanées souhaité, ou encore d'exécuter
des scénarios d'actions, pour vérifier I'absence de
régressions par exemple.

LARCHIVAGE

Cette fonctionnalité effectue la sauvegarde de toutes les
descriptions d'objets d'un répertoire de travail: analyses,
pages, mais également images, sons,...

Le compactage est automatique.

Il est ainsi possible de conserver les différentes versions
d'un site.

Installer et administrer un site: facile avec
WEBDEV 16 !

Robot de surveillance

d'application WEBDEV

Tests
Montée en charge
Non-régression

Administrateur
a distance
Sites et tables
HyperFileSQ

—

WWW.pCSOTt.fr

43




<3 WEBDEV 16

WEBDEV 16 permet un hébergement facile.
Vous choisirez l'exécution soit via le serveur
d’application WEBDEYV, soit via un moteur PHP.

LE LOGICIEL SERVEUR INTERNET

6 HEBERGEMENT FACILE

WEBDEV paramétre automatiquement Apache, ainsi que IIS.
Le serveur peut étre sous Windows (32 ou 64 bits) ou sous
Linux (+ de 1.000 fonctions supportées a ce jour en Linux).

HyperFileS0L
Client/5erveur

HyperFileSQL

Classic

SITE STATIQUE

Un site statique s'installe sans particularité.

SITE DYNAMIQUE EN INTRANET

En regle générale, le site sera installé sur un serveur de
I'entreprise. Tous les postes reliés au serveur pourront
consulter le site. Tout simplement.

SITE DYNAMIQUE EN INTERNET

Plus de 3.000
connexions

simultanées

par serveur En regle générale, le site sera installé chez un «héber-

geury, distinct de votre société.
Il existe 2 types d'hébergement: dédié ou mutualisé.

SERVEUR DEDIE

Connerions encours | 3119

L'hébergement dédié est réalisé sur une machine qui est
associée a un seul client.

Vous étes le seul a pouvoir installer des sites sur cette
machine. Vous pourrez en général administrer a distance
(a I'aide des outils fournis avec WEBDEV par exemple).
Avec une machine dédiée, la maftrise est totale, les per-
formances sont maftrisées.

SERVEUR MUTUALISE

HERBERGEZ (GRATUITEMENT) ET
TESTEZ VOS SITES EN REEL EN 1 CLIC

PC SOFT vous propose d’'héberger vos sites de test.
L'installation s'effectue facilement, en 1 clic depuis I'en-
vironnement.

Une fois votre site terminé, déployez-le en 1clic et tes-
tez-le «en réel» immédiatement

Il est simplement nécessaire de posséder ou créer un
compte développeur sur le site de PC SOFT.

les performances dépendent également de I'activité des
autres sites, mais le co(t d'hébergement est plus faible.

SELECTIONNER UN HEBERGEUR
WEBDEV POUR UN SITE DYNAMIQUE

Le site PC SOFT propose une liste fournie d’hébergeurs
(dans plusieurs pays) maitrisant I'nébergement de sites
dynamiques WEBDEV. Vous pouvez également contacter
votre hébergeur habituel.

EASYPHP (WAMP, LAMP) : CONFIGURA-
TION ET PARAMETRAGE AUTOMATIQUE

Apache
Lors de l'installation du serveur d'application WEBDEV
16 (de maniére isolée ou avec I'environnement), les ser-
veurs Web «Apachey (utilisés en particulier par
EasyPHP) sont détectés et automatiquement paramé-

trés, comme les serveurs Apache isolés.
Il est possible de modifier ce paramétrage.

CONFIGURATION AUTOMATIQUE DES
SITES VIRTUELS SOUS APACHE

Le serveur Web Apache permet ['utilisation de sites vir-
tuels, ce qui permet de cloisonner les hébergements.
Un compte WEBDEV peut étre défini par site virtuel.

Le paramétrage de ces serveurs virtuels est maintenant
réalisé automatiquement par I'installation d'un site et
par l'environnement WEBDEV 16.

VERSIONS WINDOWS SUPPORTEES

Le serveur d'application WEBDEV peut s'installer sur un
serveur WINDOWS 7, Vista, 2000, XP, 2008...

Il fonctionne également sur les versions «non-serveur»
de Windows, dans la limite des connexions autorisées
par Windows dans ce cas.

DISTRIBUTIONS LINUX SUPPORTEES

Dans ce cas, votre site sera hébergé avec d'autres sites,

d'autres sociétés.
Espace disque
client 3 Espace disque
client 4
Espace disque

client 2 -
Partie commune :
« serveur d'application

WEBDEV

Esp@ﬁgrﬂlique systeme d'exploitation =
+ base de registres
« serveurs Web et FTP

Avec une machine mutualisée, la maitrise est partagée,

44 Développez 10 fois plus vite

Les distributions Linux évoluent souvent. Certaines évo-
lutions sont mineures, d'autres majeures. La version 16
de WEBDEV supporte a la fois certaines distributions
d'ancienne technologie, et celles de nouvelle technolo-
gie.

A la date d'impression de ce document, les nouvelles dis-
tributions suivantes ont été testées:

+ Debian 4.0 (Etch)

+ OpenSuse 10.3

+ Ubuntu 10.04

+ Mandriva 2010

Le fonctionnement avec les distributions supérieures est
assuré si ces distributions sont compatibles. N'hésitez
pas a interroger PC SOFT pour connaftre les derniéres
évolutions.
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ADMINISTRATION FACILE

LADMINISTRATION: LOCALE OU
DISTANTE

Le serveur d'application WEBDEV est livré avec un admi-
nistrateur accessible a distance, qui permet de paramétrer
le serveur, et de suivre en permanence l'activité de celui-
ci.

De nombreux parametres peuvent étre spécifiés: nombre
maximum de connexions autorisées pour le serveur,
nombre maximum de connexions pour un site donné,
nombre maximum d'instances par internaute,...

Notez que I'administrateur peut également étre installé
sous forme de «servicey, sans interface sur le Serveur.

Un robot de surveillance (fourni) peut étre activé pour
vérifier en permanence le bon fonctionnement du serveur
d'application.

Il est possible d'indiquer des droits par utilisateur.
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L’administrateur a distance
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L’administrateur local, sur le serveur

ROBOT DE SURVEILLANCE

Un robot de surveillance trés sophistiqué est livré avec
WEBDEV 16. Il peut étre utilisé pour surveiller la disponibi-
lité de sites WEBDEV, de serveurs http, de serveurs NMTP,
de serveur SNMP, de serveur de fichiers, de serveurs de
mails, de serveurs d'application WEBDEYV, de serveurs
HyperFileSQL...

Le serveur alerte, au choix, par envoi d'un message eMail,
par message envoyé a une application spécifique (messa-
gerie interne,...), sur écran de controle (alerte visuelle
et/ou sonore), par lancement d'une procédure WLangage,
par programme tiers (ce programme tiers peut par
exemple effectuer I'envoi d'un message paramétrable par
SMS).

Bien entendu, il est possible de choisir une combinaison
de ces alertes.

Il est possible de paramétrer également la fréquence et la
répétition des tests a effectuer.

REFERENCEMENT FACILE

REFERENCEZ VOS SITES

Un assistant analyse la composition des pages du site, et
indique les améliorations a apporter pour maximiser le
positionnement des pages dans les moteurs de recherche
(Google, Yahoo,...).

L'assistant vérifie également que les liens entre les pages
peuvent étre détectés et utilisés par les robots des moteurs.
De nombreuses autres regles sont vérifiées.

Les sites créés seront ainsi mieux référencés par les
moteurs de recherche.

REFERENCEZ CHAQUE PAGE
DYNAMIQUE («URL REWRITING»)

Grace a la technologie «<AWPy», WEBDEV 16 permet de réfé-

rencer chague page dynamique.
Un mode d'URL rewriting permet de définir plusieurs

adresses pour une méme page en fonction de son contenu.

Cette page et son contenu dynamique seront ainsi mieux
référencés par les moteurs de recherche.

Par exemple, I'adresse de la page peut contenir le nom de
I'objet (Vélo, VTT, armoire en teck,...), ce qui permettra a la
page d'étre mieux référencée.

"o <]

.‘ll.l‘m(ﬂr

P e e ey

Hb.' e e o e o ot o 2

P e e e S

STATISTIQUES DE SOURCE DE
CONNAISSANCE

Afin de vérifier depuis quels sites proviennent les inter-
nautes, un module de «statistiques» est également fourni
avec WEBDEV (voir page 47).

www.pcsoft.fr

WEBDEV

Déployez et
administrez
facilement vos
sites.
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SECURITE SSL

LA SECURITE

Vous le savez, la sécurité et la confidentialité sont des
sujets cruciaux sur Internet.

Par défaut, lors de I'utilisation d'un site Internet, les don-
nées circulant entre le poste de l'internaute et le serveur
Web ne sont pas protégées : les données sont acces-
sibles par n'importe quel internaute malveillant.

La confidentialité et 'authentification de la source des
données ne sont pas assurées par défaut.

CONNEXION SECURISEE SSL

Le moyen le plus efficace aujourd'hui pour protéger les
informations de I'internaute est d'utiliser une connexion
sécurisée de type SSL (Secure Socket Layer).

Cette connexion SSL assure le cryptage des données qui
transitent entre le poste de I'internaute et le serveur
Web hébergeant le site.

Ce protocole permet également a I'internaute d'authen-
tifier avec certitude le propriétaire du site visité.

Pour sécuriser un site ou une partie de site par SSL, il
est nécessaire d'acheter un certificat SSL aupres d'une
autorité de certification reconnue (par exemple VeriSign,
Thawte, GeoTrust, ...).

Une fois ce certificat SSL obtenu, il suffit de I'installer
sur le serveur hébergeant le site.

Il est a noter qu'il existe différents degrés de certifica-
tion, du simple cryptage a 'authentification « SSL

46

PAIEMENT SECURISE

PAIEMENT SECURISE

Le paiement en ligne par carte bancaire s'est aujourd’hui
démocratisé.

Il existe 2 méthodes principales pour recevoir le paie-
ment par carte bancaire.

Récolter directement les données bancaires du client (N°
CB, date validité, cryptogramme) et effectuer ensuite la
transaction avec la banque. Cette méthode est assez
lourde et comporte des risques de stockage de données
sensibles.

La méthode la plus répandue est quant a elle basée sur
un basculement vers une page de paiement spécialisée
proposée par un opérateur financier (banque,...).
Typiguement, I'internaute remplit un panier et apres
validation de la commande, il est redirigé vers un site de
paiement tiers qui assure la transaction bancaire.

Dans ce mode de fonctionnement, il n'y a pas de formu-
laire de paiement a gérer, aucun numéro de carte a
gérer ou stocker. Seul I'accord de paiement est a gérer.

LES OPERATEURS FINANCIERS

Vous pouvez choisir directement une banque comme
opérateur, qui vous proposera un service de paiement en
ligne (Atos, Cybermut, Cyberplus, PPlus, ...), avec lequel
s'interfacer.

Vous pouvez également passer par un opérateur multi-

Développez 10 fois plus vite

Extended Validation » qui permet I'affichage d'une barre
d'adresse verte dans certains navigateurs.

HTTP, HTTPS

L'URL utilisée ensuite pour la connexion sécurisée au
site commencera par «https:\\ » au lieu du classique
& http:\\ ».

L'internaute peut en plus contréler la présence .[ﬁl.
d'un cadenas dans la barre d'état dans son navi-

gateur, témoin de la transaction sécurisée en = =
cours, ainsi que l'identité du site qu'il consulte.

SECURITE: FACILE EN WEBDEV 16

Le mode sécurisé est bien entendu supporté par les
sites créés avec WEBDEV 16.

Grace a la fonction ssLActive(), il est facile de combi-
ner une partie consultative non sécurisée (catalogue
produit) avec un espace sécurisé (compte client, paie-
ment). Un méme site peut basculer du mode non sécuri-
sé au mode sécurisé SSL.

W Vengn, g, - Inbenet s Telecommunecations... [

Les certificats «clienty» sont également disponibles.
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bangues comme PayBox ou PayPal. Cette méthode per-
met de choisir et changer facilement le compte bancaire
qui sera crédité.

La mise en place de cette solution est trés simple avec
WEBDEV 16, a I'aide du composant «PayBox» ou
«PayPaly livré en standard.



‘WEBDEV 16

STATISTIQUES
DE FREQUENTATION DU SITE

Il est important de disposer de statistiques
précises sur les visites des sites.

CONNAITRE LA FREQUENTATION D’UN
SITE

Dans la vie non-Internet, il est assez facile de se rendre
compte d'une activité: courrier regu, nombre d'appels
téléphoniques, nombre de chalands dans le magasin, ...
Sur Internet, comment savoir combien d'internautes ont
consulté le site, les pages qui ont été consultées, les
applications qui ont été utilisées, de quel site vient I'in-
ternaute?

C'est I'objet des statistiques sur le site. ;5 ' s
. — L= /

UN OUTIL TOTALEMENT PARAMETRABLE v =] el 1\ f f\ -
EST FOURNI e = A A A P VA Y
WEBDEV est fourni avec un outil complet de statistiques S—— ﬁ: b ) )
pour les pages dynamiques. Cet outil est directement s Se ] e
utilisable. ——=——= s P o -
L'acces aux statistiques peut se faire a travers Internet. _ b

b

-y s s — [ ———

LES STATISTIQUES - - —————— S . —— i
Parmi les informations fournies :

* nombre de pages vues
* nombre de visiteurs uniques

TESTEZ PLUS DE 1000 SITES
REALISES EN WEBDEV

PLUS DE 1000 EXEMPLES EN LIGNE

Pour tester des sites réalisés en WEBDEV, le plus simple
est de se connecter sur www.pcsoft.fr. Dans
la rubrique WEBDEYV, une page propose une

* nombre de visiteurs par page

+ site de provenance des internautes

* pays de provenance

* navigateur utilisé

+ et méme pages ayant posé un probléme technique !

WEBDEV

Suivez la fré-
quentation de
Vos sites

Des statistiques utiles !

liste de plus de mille sites réalisés par des
utilisateurs de WEBDEV.

TOUS LES DOMAINES, TOUTES
LES LANGUES

Il s'agit de sites dans tous les domaines,
dans toutes les langues, réalisés en WEBDEV
par différents types de sociétés.

LES SITES INTRANET

Pour des raisons évidentes de confidentiali-
té, les sites Intranet et Extranet ne peuvent
pas figurer dans cette liste.

Des sociétés multinationales ont développé
des Intranet et Extranet stratégiques qui
sont diffusés dans leurs centaines d'agences
et filiales, avec consolidation sur une base
centrale.




EBDEV 16 EST COMPOSE
'DES MODULES SUIVANTS,
"TOUS LIVRES EN STANDARD

Editeur de pages visuel WYSIWYG

Support de Ajax, DHTML, XML, Applet

Java, Flash, PHP...

RAD applicatif, pour créer des sites en

répondant simplement a quelques ques-

tions

RAD page, pour créer des pages d'un

site en quelques clics

Génération PHP

Import de page HTML, Import de fenétre

et d'application WinDev

« Editeur de code, gérant le L5G, et per-
mettant la saisie directe de code
Javascript, HTML et PHP

* Modélisation (UML, Merise), pour décrire
les tables de données, les traitements,
les relations...

+ Gestionnaire de regles métier

+ Centres de Controle

+ Tableau de bord

+ Générateur de dossier d'analyse et de
programmation

+ Base de Données multi-acces, librement
distribuable

+ Accés a toutes les bases de données du

marché via ODBC ou OLE DB

WEBDEV EST LIVRE AVEC manuel de I'éditeur d'états et de I'édi-

teur de requétes.

La formation a WEBDEV demande en
général une semaine a un développeur
généraliste.

Un développeur connaissant déja
WINDEV est opérationnel en 2 jours.
PC SOFT organise également des sémi-
naires de formation.

m Une formation rapide !

EXTRAIT DU

UNE DOCUMENTATION
COMPLETE.

4 manuels en francais sont livrés:
cours d'auto-formation pour découvrir
le produit, manuel des concepts pour
maitriser le produit, manuel de pro-
grammation WLangage pour les ordres,

+ Acces a MySQL, SQLite, PostgreSQL, SOMMAIRE
Oracle*, SQL Server*, AS/400%, 5 BOLLINGER
Informix*, DB2*, SyBase*, Progress* et 8 DEXIA LUXEMBOURG
MS-Access en mode natif 10 VINCI PARK

12 AQUARELLE T .

14 LYONNAISE DES EAUX

16 FEDERATION FRAN- EMOIGNAGES
CAISE D’ESCRIME .

19 ASSIMIL Partagez I'expérience de

21 MUTUELLE DE PARIS

22 TAG AVIATION

24 SOHO )

27 COMTESSEDUBARRY ~demandant ce numéro

29 FUN RADIO o

32 HANDICAP INTERNA-  Spécial de la revue
TIONAL .

38 BANQUEPOPULARE  «O1 Informatique» consa-

45 EURONEWS
cré a WINDEV et WEBDEV.

47 OPC DU LOIRET
) 48 MUSEE RODIN
T SpaTE 1 e | U A 85 MAIRIE DE BRIVE LA (112 pages)
GAILLARDE...

+ Langage L5G, générant automatique-
ment le code HTML et Javascript

+ Gestionnaire de Sources, Profiler
Editeur d'états avec PDF et codes-barres

+ Générateur de procédure d'installation
et administration locale et a distance

+ Sites préts a I'emploi
Moteur de test interactif, pour tester en
direct les sites créés, avec des données

+ Centre de tests unitaires et de montée
en charge

+ Jeu de manuels complets, en francais
(tout est en francgais)

+ Hot Line gratuite...

sociétés prestigieuses en

Lavis de la presse spécialisée
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@ DECISION INFORMATIQUE
Il n’existe pas a notre connaissance de
solution directement concurrente

@ NETSURF
L’intégré du développement WEB

@ 01 INFORMATIQUE

Un générateur de sites WEB avec SGBD
intégré

@ PROGRAMMEZ

WebDev, nous l’avons essayé, beau-
coup Uadopteront

@ LOGICIELS ET SYSTEMES
WebDev, un AGL dédié aux applica-
tions Internet et Intranet

@ .NET PRO
WebDev de PC SOFT reprend tous les
atouts de WinDev

@ LE MONDE INFORMATIQUE

PC SOFT a repris les principes de base
de son célebre Atelier de Génie Logiciel
et les a transposés dans WebDev

@ LANGAGES ET SYSTEMES
L’environnement mérite vraiment
qu’on s’y arréte

@ WINDOWS NEWS

Les exemples et applications fournis

par Uéditeur permettent une prise en
main rapide du logiciel WEBDEYV.




PC SOFT est a votre service.

Avec une présence depuis plus de 25 ans,
PC SOFT dispose d’une expérience sans pré-
cédent dans le monde du développement
professionnel.

AU SERVICE DES DEVELOPPEURS
DEPUIS PLUS DE 25 ANS

Depuis 1984, PC SOFT crée des outils de développement.

Plusieurs millions d'applications développées avec des
outils PC SOFT sont en service dans le monde, dans tous
les domaines d'activité (n'hésitez pas a demander le
magazine de 100 témoignages).

COMMENT SE FORMER RAPIDEMENT A
WEBDEV ?

De nombreux moyens, simples, efficaces, accessibles,
sont a votre disposition pour vous former rapidement a
WEBDEV:

» Cours d'auto-formation (500 pages, livré en standard)
+ Séminaires de formation PC SOFT

+ Mise a disposition de consultants

+ Assistance Directe®

LE SUPPORT TECHNIQUE (HOT LINE):
GRATUIT

ent PC SOFT pour tout aspect important pour vous. Toutes marques déposées par leurs

a contacter dire:
re charge. Consultez la licence.

Les outils de développe-
ment, plus que tous les
autres types de logiciels,
nécessitent la disponibili-
té d'un support tech-
nique (hot line) qualifié.
Un simple mail ou un
coup de fil peuvent faire
économiser des heures
ou des jours entiers !
Nous avons tellement
confiance en nos outils que nous vous offrons 15
requétes gratuites5 (téléphone ou eMail) au Support
technique.

jon; seul I"appel

La plupart des «hot lines» de nos concurrents coltent
plus cher que le simple prix d'achat de WEBDEV.

ractuel. WEBDEV est réservé a un usage
assuré sur la version en cours de commercial

POUR VOS SITES STRATEGIQUES:
«ASSISTANCE DIRECTE®»

Si vous désirez un niveau de support avancé, PC SOFT
propose un service d'assistance téléphonique spécifique,
appelé «Assistance Directey.

Ce service privilégié permet de disposer d'un interlocu-
teur unique, sur un standard téléphonique différent de la
Hot Line gratuite. Ce service, complémentaire du
Support Technique gratuit, effectue des taches d'audit,
de test de vos applications, d'écriture de routines, d'aide
a la configuration...

Votre interlocuteur connait parfaitement vos développe-
ments, et peut ainsi vous aiguiller et vous aider plus effi-
cacement.

in apporté & sa rédaction, ce docume
respectifs. *: option; 5: 15 requéte:

PEISOTT

VOTRESERV]

CE‘.

UN MAGAZINE TECHNIQUE
(AVEC DVD), TOUT EN FRANCAIS
SUR WEBDEV

Tous les 3 mois parait un magazine technique
en francais, en couleurs, qui contient articles
de fond, trucs et astuces, exemples de pro-
grammes avec code source sur le DVD d'ac-
compagnement, de nouveaux assistants et surtout
des mises a jour intermédiaires complétes de WEBDEV.

Pour un faible co(t d'abonnement, la LST est le meilleur
moyen de rester a I'écoute de WEBDEV.

LA FORMATION

PC SOFT organise chaque semaine a
Paris, des séminaires de formation a
WEBDEYV, de différents niveaux.

Ces séminaires permettent de découvrir
et de maitriser WEBDEV selon un plan
efficace. lls sont assurés par des ingé-
nieurs PC SOFT, connaissant parfaite-
ment le produit.

Ces séminaires peuvent également étre
organisés dans vos locaux, en France et
a I'étranger.

UN CONSULTANT PC SOFT DANS VOS
LOCAUX

PC SOFT peut mettre a votre disposition dans vos locaux
un ingénieur expérimenté PC SOFT possédant les com-
pétences de votre domaine, pour une durée de1a 5
jours.

En votre présence permanente, le consultant PC SOFT
vous quidera pour exploiter au mieux les fonctionnalités
de WebDev dans votre projet.

Quel que soit le service dont vous avez besoin, n'hésitez
jamais a contacter PCSOFT.

Le service «formation» recherchera avec vous le
meilleur moyen de vous satisfaire.

WEBDEV: PRODUIT DE GRANDE
DIFFUSION

En utilisant un outil diffusé a grande échelle, vous béné-
ficiez de 'expérience des autres développeurs!

La diffusion a grande échelle permet également de propo-
ser WEBDEV a un tarif ridicule eu égard a ses possibilités.
Et rappelez-vous qu'un développeur généraliste est opé-

rationnel en 5 jours en moyenne... et WEBDEV gere le
cycle complet de développement.

Pour tous vos développements Internet et
Intranet, PC SOFT est présent pour vous
assurer le service personnalisé de qualité que
vous attendez.

Avec WEBDEYV 16 vous réussirez vos projets.
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=y WEBDEV 16

. NE LAISSEZ PAS LA
INTERNET SE FAIRE

VOUS ETES DECIDEUR

REVOLUTION
SANS VOUS

GESTION DU CYCLE DE VIE DES SITES

Vous avez besoin d'une solution qui permette a
vos équipes de développer plus vite les puissantes
applications Internet et Intranet dont votre entre-
prise a besoin: WEBDEV 16 s'impose.

WEBDEV 16 vous garantit le respect du budget, des
performances et du délai attendu.

VOUS ETES DEVELOPPEUR

WEBDEV 16 est une plateforme de développement
compléte, intégralement en frangais, qui intégre
tous les modules nécessaires au développement.
Cela assure le succes de vos projets.

WEBDEV 16 est réputé pour sa facilité de prise en
main (une spécialité des outils créés par PC SOFT).

ACHETEZ WEBDEV 16 AUJOURD’HUI !

Vous savez aujourd'hui développer. Avec WEBDEV
16 vous saurez immédiatement créer des sites sta-
tigues et dynamiques.

WEBDEV 16 permet une démarche méthodolo-
gique naturelle, qui aboutit a la réussite de
tous vos projets.

—

VOUS ETES SPECIALISTE INTERNET
WEBDEV 16 apporte la solution a votre probléma-
tique: utilisation conjointe a des sites statiques exis-

tants, aspiration de sites, sites dynamiques avec
une puissance sans limite. Vous pourrez ré-utiliser
sans limite votre existant Web.

LA COMPATIBILITE AVEC WINDEV
WINDEV est I'AGL Windows le plus utilisé en

WEB 2.0 rihce. WEBDEV 16 est compatible avec WINDEV et
PHP  WINDEV Mobile.
SAAS Le mo\de opératoire des produits est idgntigue.
|l 'est tres facile de transformer une application
LINUX  \INDEV en un site Internet ou Intranet, et vice et
WAMP, LAMP Versa.
HTML 5
MOBILES

Vous aussi...
Développez

Chaqgue jour qui passe, vous-méme et vos équipes
perdez un temps précieux.

WEBDEV 16 vous permet d'étre efficace tres rapide-
ment dans le développement des sites interactifs
performants, aujourd’hui nécessaires a toutes les
sociétés.

Ne laissez pas vos concurrents vous dépasser, uti-
lisez vous aussi le plus puissant, le plus intégré, le
plus facile des environnements de développement
professionnels de sites Internet et Intranet effi-
caces.

WEBDEYV 16 est un environnement trés com-
plet, trés puissant, mais trés facile d’utilisation.

Le «Retour Sur Investissement» (ROI) est trés
rapide: vous réaliserez vite des économies
importantes grace 38 WEBDEV 16.

PASSEZ A L’ACTION: COMMANDEZ
VOTRE WEBDEYV 16 DES AUJOURD’HUI !

10 fois plus vite
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veloppez tous les types de sites

Voici des exemples de sites et
d’applications que vous pour-
rez créer facilement avec
WEBDEYV (cette liste n’est pas
exhaustive).

Certains sites sont des

Intranet, d’autres des Extranet,
d’autres des sites Internet.

e Site de commerce électronique
avec paiement sécurisé

e Télépaiement de factures par
Internet

¢ Gestion des commandes de vos
clients connus

e Prise de commande générale

e Consultation par vos clients de
[’état d’avancement de leur com-
mande (commande regue, saisie,
traitée, correcte, partie a telle
heure,...)

® Acces aux stocks réels
e Création dynamique d’image en
fonction de paramétres saisis:

- essayage virtuel de vétements

- présentation d’une automobile
avec la couleur et les options
choisies

- personnalisation de T-Shirt en
fonction d’une image fournie
(uploadée) par le client

e Définition en ligne des options
d’un progiciel, calcul du prix de
cession de la licence, et télé-
chargement immédiat aprés
paiement

 Réservation de places d’avion
ou de bateau, en choisissant
son siége ou sa cabine sur un
plan a jour

* Tableau de bord Dirigeant a jour

en temps réel avec CA de 'entre-

prise, Marge prévisible, Etat des
stocks...

* Planning partagé d’une équipe
dispersée géographiquement

* Planning de prise de rendez-
vous de personnel itinérant

¢ Planning d’intervention d’une
équipe de maintenance

® Pour une société de VPC, mise
en ligne de la documentation
technique de toutes les notices
des produits commercialisés

* Moteur de recherche en langage
naturel d’informations (FAQ,...)
dans une base de données texte

e Scan et archivage

de tous les documents comp-
tables recus (factures, BL,...)

dans le but de pouvoir les visua-

liser a tout moment, méme
des années aprés (archives)

e Prise d’inscription a un événe-
ment: présentation, repas, sor-
tie,...

e Gestion d’un annuaire partagé:
salariés de l’entrepri-
se, étudiants d’une
école, anciens étu-
diants, membres d’un
club,...

e Petites annonces immobiliéres,
voitures, enchéres ...

e Gestion de parc matériel

e Site de rencontre

e Gestion d’un wiki

* Portail BtoB

e Forum de discussion

® Flux RSS

e Suivi de livraison de colis
e Gestion de mailing-Liste

e Gestion des points «bonus» liés
a une carte de fidélité: rappel du
nombre de points, échéance,
affichage automatique des
primes accordables, gestion de
la demande des primes,...

e GED

e Suivi a distance de ’état d’une
chaine de robotisation et de pro-
duction

e Portail Intranet d’entreprise

Et tout autre site dont vous
avez l’idée !

WEBDEYV 16 permet de
développer tous les types
de sites.

Découvrez plus de 1000 exemples.de’sites WEBDEV

sur wwwipcsoft.fr
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